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บทคดัยอ่ 

การวิจัยนีเ้ป็นการวิจัยเชิงทดลอง โดยมวีตัถปุระสงค์เพ่ือ (1) ผลิตส่ือวดิีทัศน์ 3 มิติ ด้วยเทคนิค 3D Camera mapping และ (2) 
ส่งเสริมความเข้าใจลักษณะของช้างเผือกไทย วีธีด  าเนินการวิจัยแบ่ง 2 ระยะ คือ ระยะท่ี 1 การผลิตส่ือวีดิทัศน์ด้วยเทคนิค 3D 
Camera mapping เพ่ือส่งเสริมความเข้าใจลักษณะของช้างเผือกไทย  ระยะท่ี 2  คือ  การศึกษาผลของการใช้ส่ือวีดิทัศน์ด้วย
เทคนิค 3D Camera mapping กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ ประชาชนท่ัวไปในเขตกรุงเทพมหานคร  จ านวน 100 คน 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามเพ่ือวัดความเข้าใจลักษณะของช้างเผือกไทย  สถิติท่ีใช้ในการวิจัย คือ  วิเคราะห์ข้อมูล
ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  คือ จ านวนร้อยละ ค่าเฉลีย่  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัย  พบว่า การผลิตส่ือวดิีทัศน์ด้วยเทคนิค 3D Camera mapping เพ่ือส่งเสริมความเข้าใจลกัษณะของช้างเผือกไทย  มี
เนือ้หาและการน าเสนอคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  การออกแบบกราฟิก และเทคนิคในการน าเสนอคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  และ
ระดับคุณค่าของผลงานคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก   

ค ำส ำคญั : ส่ือวดิีทศัน์, ลกัษณะ, ชา้งเผือก 

Abstract 

This research is experimental Research. The objective is to (1) Production 3D camera mapping and (2)  

understanding the feature of white elephant of Thai. The research have two phase. The first phase is Production 3D 

camera mapping to understanding the feature of white elephant of Thai. The second phase effects of using Production 

3D camera mapping. The sample used are people in Bangkok  from a sampling of 100 people. The tools used consisted 

of Production 3D camera mapping to understanding the feature of white elephant of Thai. Statistic used included 

frequency, percentage, mean, standard deviation. 

กำรผลติส่ือวดีิทศัน์ด้วยเทคนิค 3D Camera mapping  
เพ่ือส่งเสริมควำมเข้ำใจลกัษณะของช้ำงเผือกไทย  

Production 3D camera mapping to understanding  
the feature of white elephant of Thai. 

วรัญญา  เดชพงษ์1, สาโรจน์ ไวยคงคา2, ประทีป  วิจิตรศรีไพบูลย์3, สุชาดา ท้าวลอม4, 
 ภูดิท กรรณิการ์5, ศิริภัทรา  แย่งขจร6, สุทธิดา  สังข์ขาว7 , อัญชุลีญ์  เกือ้กูล8 

1,2,3,4,5,6,7,8 สาขาวิชาเทคโนโลยมีลัติมเีดีย คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยสีารสนเทศ  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลตะวนัออก วิทยาเขตจักรพงษภูวนารถ 
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The results revealed that Production 3D camera mapping to understanding the feature of white elephant of Thai. 

Quality of Content and presentation are very good. Quality of Graphic design and presentation techniques are very 

good and the value of work is very good. 

Keywords ; Production, feature, white elephant 

1. บทน ำ 
ชา้งเผือกเป็นสัตวคู์่บา้นคู่เมืองเคียงคู่พระมหากษตัริยไ์ทย

ทุกพระองค ์ในประเทศไทยเคยมีป่าไมอุ้ดมสมบูรณ์จึงมีชา้งป่า
อาศยัอยูจ่  านวนมากชา้งเป็นสัตวรู์ปร่างสูงใหญ่แข็งแรงอดทน 
เฉลียวฉลาด และเช่ือง สามารถน ามาฝึกใชง้านต่างๆ ตามความ
ตอ้งการของเจา้ของไดเ้ป็นอยา่งดี เช่น ชา้งลากซุง ชา้งทรง ชา้ง
ศึก ชา้งเขา้ร่วมขบวนพระราชพิธีต่างๆ ชา้งจะมีลกัษณะรูปร่าง 
และความสามารถแตกต่างกนัไป ผูท่ี้เก่ียวขอ้งกบัชา้งจะรู้ดีว่า
ชา้งเชือกใดมีความเหมาะสมกบังานประเภทไหน จากการคลุก
คลีผูกพนักับชา้งมาแต่โบราณของไทย ท าให้มีการเรียกขาน
ช้างด้วยช่ือต่างๆ เช่น ช้างป่า ช้างบ้าน ช้างมีตระกูล ช้างต้น 
ชา้งเผือก ฯลฯ ซ่ึงหากพิจารณาถึงท่ีมาและความหมาย จะพบวา่
ค าเรียกช่ือกลุ่มช้างเหล่าน้ีมาจากการเรียกตามลกัษณะการใช้
งานหรือรูปพรรณสณัฐานดงัจะไดก้ล่าวถึงชา้งแต่ละกลุ่มต่อไป 

ช้างเผือก คือช้างท่ีมีลักษณะพิเศษแตกต่างไปจากช้าง
ธรรมดาสามญั และหาไดย้ากยิง่ จึงมีความเช่ือกนัมาแต่โบราณ
วา่ ชา้งเผือกเป็นสตัวคู์่บา้นคู่เมือง เกิดมาดว้ยบุญบารมีท าใหฝ้น
ตกตอ้งตามฤดูกาล ขา้วปลาอาหารอุดมสมบูรณ์ ราษฎรอยูเ่ยน็
เป็นสุข และการท่ีชา้งเผือกหาไดย้ากยิง่น้ี จึงถือวา่เป็นส่ิงส าคญั
หน่ึงในเจ็ดประการของพระเจา้จกัรพรรดิ คือ บวัแกว้ จกัรแกว้ 
มณีแก้ว นางแก้ว คฤหบดีแก้ว ปรินายกแก้ว และช้างแก้ว 
ชา้งเผือกเป็นเคร่ืองหมายของพระมหากษตัริยไ์ทยทุกพระองค ์ 

ความส าคญัของช้างเผือกไม่มีแต่เฉพาะคนไทยเท่านั้ นท่ี
เสาะแสวงหาประเทศต่างๆ ไดแ้ก่ พม่า รามญั มอญ ลาวเขมร 
อินเดีย ศรีลงักา ฯลฯ ต่างก็สืบเสาะแสวงหามาประกวดประขนั
กันตั้ งแต่สมัยโบราณจึงมีต าราส าหรับศึกษารายละเอียด
เก่ียวกับช้างท่ีพราหมณ์ชาวอินเดียน าเขา้มาในแผ่นดินสยาม 
พม่า รามญั ลาว เขมร เรียกวา่ “ต าราคชศาสตร์” แบ่งออกเป็น 2 
ภาค คือภาคท่ีวา่ดว้ยการดูรูปพรรณสัณฐานชา้งทั้งท่ีเป็นมงคล

และไม่เป็นมงคล เรียกว่า “ต าราคชลกัษณ์” ส่วนอีกภาคหน่ึง
เป็นต ารารวบรวมเวทมนตร์คาถาและพิ ธีกรรมเก่ียวกับ
กระบวนการจับช้าง รักษาช้าง การบ าบัดเสนียดจัญไรต่างๆ 
เรียกวา่ “ต าราคชกรรม”  (ขอ้มูลจาก มูลนิธิชา้งไทย คน้เม่ือ 10 
มีนาคม 2560, จากเวบ็ไซด ์: http://www.rdpb.go.th/) 

จากท่ีมาและความส าคญัขา้งตน้  ทางผูว้จิยัมีความสนใจใน
การผลิตส่ือวีดิทัศน์เร่ืองลักษณะของช้างเผือกไทย โดยใช้
เทคนิค 3D Camera mapping เป็นการผลิตส่ือดว้ยรูปแบบ 3D 
เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจให้แก่เน้ือหาและยงัเป็นการเสริมสร้าง
การเรียนรู้  ซ่ึงในการผลิตส่ือนั้นมีการใชเ้ทคนิค 3D Camera 
mapping คือ เทคนิคทางด้านภาพยนตร์อย่างหน่ึง ท าให้เรา
สามารถใส่ภาพคอมพิวเตอร์กราฟิกเขา้ไปในภาพ Footage ของ
ภาพจริงได ้โดยท่ีสามารถปรับไดท้ั้งขนาด ต าแหน่งองศา โดย
ท่ีการเคล่ือนไหวมีความสัมพนัธ์กนั และมีส่วนช่วยท าให้ตวั
ละครอยูร่่วมกบัพ้ืนหลงั และสามารถน าเสนอเร่ืองราวทั้งหมด 
ท่ีออกแบบมาให้อยูด่ว้ยกนัไดอ้ยา่งลงตวั  และส่ือท่ีผลิตออกมา
นั้นยงัสามารถใช้เพื่อการศึกษาและให้ความรู้ต่างๆ เก่ียวกับ
ชา้งเผือกของไทยท่ีคนไทยควรทราบและควรอนุรักษไ์วแ้ด่ชน
รุ่นหลงัต่อไป  

2. วตัถุประสงค์ของกำรวจิยั 
1. ผลิตส่ือวีดิทัศน์ด้วยเทคนิค 3D Camera mapping เพื่อ

ส่งเสริมความเขา้ใจลกัษณะของชา้งเผือกไทย   
2. การศึกษาผลของการใช้ส่ือวีดิทัศน์ด้วยเทคนิค 3D 

Camera mapping 
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3. ขอบเขตของงำนวจิยั 

3.1. ประชำกรและกลุ่มตวัอย่ำง  
ประชากร คือ ประชาชนในเขตพ้ืนท่ีกรุงเทพมหานคร  
กลุ่มตัวอย่าง คือ ประชาชนในเขตพ้ืนท่ีกรุงเทพมหานคร 

จ านวน 100 คน ไดม้าโดยการสุ่มตวัอยา่งแบบบงัเอิญ 

3.2. ตวัแปรทีศึ่กษำ  
ตวัแปรตน้ คือ การผลิตส่ือวดิีทศัน์ดว้ยเทคนิค 3D Camera 

mapping เพ่ือส่งเสริมความเขา้ใจลกัษณะของชา้งเผือกไทย 
ตวัแปรตาม คือ ความเขา้ใจลกัษณะของชา้งเผือกไทย 

3.3. เน้ือหำทีใ่ช้ในกำรวจิยั  
ข้อมูลช้างไทยในประวติัศาสตร์และจากมูลนิธิช้างแห่ง

ประเทศไทย 

4. วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

แบ่งเป็น 2 ระยะ ดงัน้ี  
ระยะที่  1 การผลิตส่ือวีดิทัศน์ด้วยเทคนิค 3D Camera 

mapping เพ่ือส่งเสริมความเข้าใจลักษณะของช้างเผือกไทย 
โดยผูว้จิยัมีขั้นตอนการผลิตส่ือวดิีทศัน์ประกอบดว้ย 3 ขั้นตอน 
โดยอา้งอิง สนั่น  สระแกว้ และ ปรัชญา  เฉลิมวฒัน์. (2550). 
[5] 

1. ขั้นตอนก่อนกำรผลติ (Pre-Production) 
1.1 ศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง  และน ามาเขียนเน้ือ

เร่ืองใหมี้ความน่าสนใจ สอดคลอ้งกบัเน้ือหา  
1.2 วาดออกแบบตวัละคร ฉาก และองคป์ระกอบอ่ืนๆ  

ใหเ้หมาะสมกบัเน้ือเร่ืองท่ีเขียนไว ้
1.3 น าเน้ือเร่ืองมาเขียนอธิบายเป็นภาพ (Story board)  

ดงัภาพท่ี 1 พร้อมกบัใส่ค าบรรยายคร่าวๆ เพ่ือให้เห็นภาพของ
การท างานไดช้ดัเจนมากยิ่งข้ึน โดยมีการแบ่งเน้ือหาออกเป็น
ชา้งเผือกบนธงชาติไทยในแต่ละรัชกาลและชา้งเผือกไทย กบั
ลกัษณะมงคล 7 ประการ ความยาวทั้งหมด 9 นาที 

1.4 น าบทภาพของเร่ืองทั้งหมดมาตดัต่อร้อยเรียงพร้อม
ใส่ เสียงพากย์  และท าการตัดต่อ  เพื่ อจะได้รู้ เวลาและการ
เคล่ือนไหวในแต่ละช็อตภาพ  ก่อนน าไปผลิตงานจริง 

 
ภำพที ่1 ภาพตวัอยา่งการท า Story board 

2. ขั้นตอนกำรผลติ (Production) 
ออกแบบตวัและคร ฉาก และอุปกรณ์อ่ืนๆ ดว้ยโปรแกรม 

ILLustrator หลงัจากนั้น ท าให้ตวัละครและองคป์ระกอบต่างๆ 
เกิดการเคล่ือนไหวตามบทท่ีได้เขียนไว้ในแต่ละฉาก ด้วย
โปรแกรม Adobe After Effect   

 
ภำพที ่2 ภาพการออกแบบชา้งตน้ลกัษณะยนื 

ดว้ยโปรแกรม Adobe After Effect   

3. ขั้นตอนหลงักำรผลติ (Post-Production) 
3.1 น าตวัละครพร้อมกบัองคป์ระกอบอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง

น ามารวมกนักบัฉากหลงั ให้เกิดเป็นภาพเดียวกนั เพ่ือดูความ
ต่อเน่ืองของภาพรวมทั้งหมดในแต่ละตอนของเน้ือหา  

 
ภำพที ่3 ตวัอยา่งการปรับแตง่สีขั้นตอนสุดทา้ยของวดีีโอก่อน

การ render 
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3.2 ใส่ดนตรีและเสียงประกอบ  ให้เขา้กับการด าเนิน
เร่ือง รวมทั้งเสียงเอฟเฟ็ค  เพ่ือใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหา  

ระยะที่ 2  การศึกษาผลของการใช้ส่ือวีดิทัศน์ด้วยเทคนิค 3D 
Camera mapping   เป็ น ก าร ศึ ก ษ า เชิ ง คุ ณ ป ริม าณ โด ย ใช้
แบบสอบถามเพื่อวดัความเขา้ใจเก่ียวกบั  การผลิตส่ือวีดิทศัน์
ด้วยเทคนิค 3D Camera mapping เพ่ือส่งเสริมความเข้าใจ
ลกัษณะของชา้งเผือกไทย  เป็นค าถามชนิดปลายเปิดและชนิด
ปลายปิดแบบก่ึงโครงสร้าง เก็บขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งจ านวน 
100 คน ในเขตพ้ืนท่ีกรุงเทพมหานคร มีการด าเนินงาน ดงัน้ี  

1. น าแบบสอบถามไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน คือ เลขานุการ
มูลนิธิชา้งแห่งประเทศไทย  เจา้หนา้ท่ีมูลนิธิชา้งแห่งประเทศ
ไทย  และอาจารยป์ระจ าสาขาวิชาเทคโนโลยีมลัติมีเดีย  เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตอ้งครบถว้น ความชดัเจนของค าถามก่อน
น าไปใชใ้นการเก็บขอ้มูลจริง 

2. ติดต่อเพ่ือขอให้สถานท่ี จัดเตรียมเคร่ืองคอมพิวเคอร์
และตรวจสอบความพร้อมก่อนใชง้าน 

3. เตรียมการแจกแบบสอบถามใหก้บักลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงก่อน
ให้ท าแบบสอบถามนั้ น  จะมีการการเปิดส่ือการผลิตส่ือวีดิ
ทัศน์ด้วยเทคนิค 3D Camera mapping โดยมีการแบ่งเน้ือหา
ออกเป็นชา้งเผือกบนธงชาติไทยในแต่ละรัชกาลและชา้งเผือก
ไทย กบัลกัษณะมงคล 7 ประการ ความยาวทั้งหมด 9 นาที ใหดู้
ผา่นทางเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีจดัเตรียมไว ้

4. ด าเนินการให้กลุ่มตวัอยา่งท าแบบสอบถามหลงัจากท่ีดู
การผลิตส่ือวีดิทศัน์ดว้ยเทคนิค 3D Camera mapping พร้อมกบั
บนัทีกภาพและเสียงเพ่ือเก็บขอ้มูล  

5. น าข้อมูลท่ีได้จากการท าแบบสอบถามมาสรุปและ
วเิคราะห์เพื่อเขียนรายงานสรุปผลการศึกษา 

5. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจิยั  

1.  การผลิตส่ือวีดิทัศน์ด้วยเทคนิค 3D Camera mapping  
ประกอบด้วย เน้ือหาเก่ียวกบัชา้งเผือกบนธงชาติไทยในแต่ละ
รัชกาลและชา้งเผือกไทย กบัลกัษณะมงคล 7 ประการ ความ
ยาวทั้งหมด 9 นาที 

2. แบบสอบถามก่ึงโครงสร้าง ซ่ึงผูว้จิยัสร้างข้ึนโดยเป็นขอ้
ค าถามปลายเปิดและปลายปิด เพื่อวดัความเขา้ใจเก่ียวกบัการ

ผลิตส่ือวีดิทศัน์ดว้ยเทคนิค 3D Camera mapping เพ่ือส่งเสริม
ความเขา้ใจลกัษณะของชา้งเผือกไทย แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ  

ส่วนที่ 1 ค าถามเก่ียวกบัขอ้มูลทางประชากรศาสตร์ ไดแ้ก่ 
เพศ อาย ุระดบัการศึกษา 

ส่วนที่ 2 ค าถามเก่ียวกับความคิดเห็นเก่ียวกับการผลิตส่ือ
วีดิทศัน์ดว้ยเทคนิค 3D Camera mapping  มีจ านวน 3 ขอ้ใหญ่ 
ได้ แ ก่  (1)  รายล ะ เอี ยด ด้ าน เน้ื อห าและก ารน า เสน อ 
ประกอบด้วยความสอดคล้องของเน้ือหากับวตัถุประสงค์, 
ขั้นตอนของการน าเสนอ, ความถูกต้องของเน้ือหา, ความ
สอดคลอ้งเน้ือหากบัภาพประกอบ และความน่าสนใจในการ
ด าเนินเร่ือง (2) รายละเอียดด้านการออกแบบกราฟิกและ
เทคนิคในการน าเสนอ ประกอบด้วยความเหมาะสมของการ
ออกแบบตัวละคร, ความเหมาะสมของการออกแบบฉาก, 
ความเหมาะสมของการใช้ตวัอกัษร, ความเหมาะสมในการ
ออกแบบการเค ล่ือนไหว, ความ เหมาะสมของการใช้
ภาพกราฟิก, ความเหมาะสมของการใชภ้าษาในการบรรยาย, 
ความเหมาะสมของการใชเ้สียง และความเหมาะสมของการใช้
ในในการผลิตงาน  (3) รายละเอียดระดับคุณค่าของผลงาน 
ประกอบดว้ยผลงานมีคุณค่าและความเหมาสมกบัการน าไปใช้
จริง 

6. กำรวเิครำะห์ข้อมูล 

ใช้สถิติพรรณาหาค่าความถ่ี ร้อยละ ค่าเฉล่ียและส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการวิ เคราะห์ข้อมูล หลังจากนั้ น
ตรวจสอบความครบถว้นของขอ้มูลวเิคราะห์แลว้ และสุดทา้ยมี
การตรวจสอบความถูกตอ้งของผลการวเิคราะห์ขอ้มูลอีกคร้ัง 

7. ผลกำรวจิยั  
ข้อมูลส่วนบุคคล  ผูใ้ห้ขอ้มูลจากกลุ่มตวัอย่างจ านวน 100 

คน ส่วนใหญ่ เป็นเพศหญิง   จ านวน 54 คน และเพศชาย  
จ านวน 46 คน อายอุยูใ่นช่วงต ่ากวา่ 20 ปี จ านวน 15 คน  อายุ
ระหว่าง 21-30 ปี จ านวน  79 คน  และอายุระหว่าง 31-40 ปี  
จ านวน 6 คน ระดบัการศึกษาต ่ากว่าปริญญาตรี  จ านวน 9 คน  
ระดบัปริญญาตรี จ านวน 89 คน  และระดบัปริญญาโท จ านวน 
2 คน  
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การวิเคราะห์ขอ้มูล จากการตอบแบบสอบถามเก่ียวกบัการ
ผลิตส่ือวีดิทัศน์ด้วยเทคนิค 3D Camera mapping มีจ านวน 3 
ขอ้ใหญ่ ไดแ้ก่  

ตำรำงที่ 1 แสดงจ านวน ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานจ าแนกตามความคิดเห็นเก่ียวกับ รายละเอียดด้าน
เน้ือหาและการน าเสนอ 

1.รำยละเอยีดด้ำนเน้ือหำ

และกำรน ำเสนอ 

ค่ำเฉลีย่ 

x̄ 

ส่วนเบี่ยง 

เบนมำตร 

ฐำน(S.D.) 

แปลค่ำ 

1.1.ความสอดคลอ้งของ
เน้ือหากบัวตัถุประสงค ์

4.38 0.78 ดีมาก 

1.2.การเรียงล าดบัขั้นตอน
ของการน าเสนอเน้ือหา 

4.38 0.78 ดีมาก 

1.3.ความถูกตอ้ง ครบถว้น 
ชดัเจน ของเน้ือหา 

4.30 0.64 ดีมาก 

1.4.ความสอดคลอ้งของ
เน้ือหากบัภาพประกอบ 

4.47 0.87 ดีมาก 

1.5.ความน่าสนใจในการ
ด าเนินเร่ือง 

4.41 0.85 ดีมาก 

รวม 4.38 0.79 ดมีำก 

จากตารางท่ี 1 เน้ือหาและการน าเสนอ พบวา่ กลุ่มตวัอยา่ง
ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก คิดเป็น
ค่าเฉ ล่ียเท่ ากับ  4.38 จากคะแนนเต็ม 5 และค่าของความ
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.79 

ตำรำงที่ 2 แสดงจ านวน ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานจ าแนกตามความคิดเห็นเก่ียวกบั รายละเอียดดา้นการ
ออกแบบกราฟิกและเทคนิคในการน าเสนอ 

2.รำยละเอยีดด้ำนกำร

ออกแบบกรำฟิกและเทคนิค

ในกำรน ำเสนอ 

ค่ำเฉลีย่ 

x̄ 

ส่วนเบี่ยง 

เบนมำตร 

ฐำน(S.D.) 

แปลค่ำ 

2.1.ความเหมาะสมในการ
ออกแบบตวัละคร 

4.36 0.67 ดีมาก 

2.2.ความเหมาะสมในการ
ออกแบบฉาก  

4.3 0.64 ดีมาก 

2.3.ความเหมาะสมของการ
ใชต้วัอกัษร 

4.41 0.79 ดีมาก 

2.4.ความเหมาะสมในการ
ออกแบบการเคล่ือนไหว 

4.31 0.65 ดีมาก 

2.5.ความเหมาะสมในการ
ใชภ้าพกราฟิกประกอบ
ผลงาน 

4.31 0.65 ดีมาก 

2.6.ความเหมาะสมในการ
ใชภ้าษาในการบรรยายตาม
เน้ือหา 

4.37 0.75 ดีมาก 

2.7.ความเหมาะสมในการ
ออกแบบเสียงให้สอดคลอ้ง
ตามเน้ือหา 

4.36 0.67 ดีมาก 

2.8.ความเหมาะสมในการ
เลือกใชสี้กบัการผลิตผล
งาน 

4.41 0.86 ดีมาก 

รวม 4.35 0.71 ดมีำก 

จากตารางท่ี 2 การออกแบบ กราฟิกและเทคนิคในการ
น าเสนอ พบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีความพึงพอใจโดย
รวมอยู่ในระดบัดีมาก คิดเป็นค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.35จากคะแนน
เตม็ 5 และค่าของความเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.71 

ตำรำงที่ 3 แสดงจ านวน ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน เก่ียวกบัรายละเอียดระดบัคุณค่าของผลงาน 

3.รำยละเอยีดระดบัคุณค่ำ
ของผลงำน 

ค่ำเฉลีย่ 
x̄ 

ส่วนเบี่ยง 
เบนมำตร 
ฐำน(S.D.) 

แปลค่ำ 

3.1.ผลงานมีคุณค่า
เหมาะสมกบัการน าไปใช้
งานจริง 

4.4 0.97 ดีมาก 

รวม 4.40 0.97 ดีมาก 
รวมทั้งหมด 4.37 0.82 ดีมาก 

จากตารางท่ี 3 ระดบัคุณค่าของผลงาน พบวา่ กลุ่มตวัอยา่ง
ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก คิดเป็น
ค่าเฉล่ียเท่ากับ  4.4 0 จากคะแนนเต็ม 5 และค่าของความ
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.97 

จากผลรวมทั้งหมด พบวา่กลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่มีความพึง
พอใจเก่ียวกับการผลิตส่ือวีดิทัศน์ด้วยเทคนิค 3D Camera 
mapping  เพ่ือส่งเสริมความเขา้ใจลกัษณะของช้างเผือกไทย 
โดยรวมทั้งหมดอยูใ่นระดบัดีมาก คิดเป็นค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.37  
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จากคะแนนเต็ม 5 และค่าของความเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
0.82 โดยพิจารณาความคิดเห็นในแต่ละตอนจะพบวา่ 

ผูต้อบแบบสอบถามมีขอ้คิดเห็นและขอ้เสนอแนะ  คือ  ทางดา้น
การน าเสนอ เน้ือหามีความน่าสนใจเพราะเป็นเร่ืองท่ีคนไทย
ควรทราบ  แต่ควรมีการเพ่ิมเติมเน้ือหาบางส่วนและเพ่ิมค า
บรรยายประกอบดว้ย รวมถึงอยากใหเ้พ่ิมเน้ือหาชา้งป่าวา่เรียก
เป็นตวั ชา้งบา้นเรียกเป็นเชือก และภาพตระกลูชา้งใหช้ดัเจน 

8. อภิปรำยผล  
การผลิตส่ือวีดิทัศน์ด้วยเทคนิค 3D Camera mapping เพื่อ

ส่งเสริมความเขา้ใจลกัษณะของชา้งเผือกไทย  มีคุณภาพอยูใ่น
ระดับดีมาก เน่ืองจากเน้ือหาท่ีน าเสนอมีความน่าสนใจ เป็น
เร่ืองท่ีคนไทยควรทราบ  สามารถน าไปเผยแพร่เพ่ือใชใ้ห้เกิด
ประโยชน์ได ้ รายละเอียดของส่ือ  เน้ือหาเก่ียวกบัชา้งเผือกบน
ธงชาติไทยในแต่ละรัชกาลและชา้งเผือกไทยกบัลกัษณะมงคล 
7 ประการ ความยาวทั้งหมด 9 นาที  ท าให้เกิดความรู้และความ
เขา้ใจมากข้ึน สอดคลอ้งกบัการศึกษาของ ปาริฉัตร (2550)[3] 
กล่าววา่ “ความรู้” เป็นความสามารถในการจ าเร่ืองราว ทฤษฎี 
และประสบการณ์ต่างๆ ส่วน “ความเขา้ใจ” เป็นความสามารถ
ในการจับ ใจความส าคัญ ของท้อง เร่ือ งได้  สามารถจะ
เปรียบเทียบและยอ่แต่เฉพาะจุดส าคญัได ้

9. บทสรุป 

การวิจัยเร่ือง การผลิตส่ือวีดิทัศน์ด้วยเทคนิค 3D Camera 
mapping เพ่ือส่งเสริมความเขา้ใจลกัษณะของชา้งเผือกไทย มี
วตัถุประสงค์เพื่อผลิตส่ือวีดิทัศน์ด้วยเทคนิค 3D Camera 
mapping และส่งเสริมความเข้าใจลักษณะของช้างเผือกไทย 
ก ลุ่ ม ตั วอ ย่ าง ท่ี ใช้ ใน ก ารวิ จั ย  คื อ  ป ระช าชน ใน เข ต
กรุงเทพมหานคร จ านวน 100 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั คือ 
แบบสอบถามชนิดปลายเปิดและชนิดปลายปิดแบบก่ึง
โครงสร้าง  วดัความเขา้ใจเก่ียวกับลกัษณะของช้างเผือกไทย  
สถิติท่ีใช้ในการวิจัย คือ วิเคราะห์ข้อมูล ด้วยเทคนิคการ
วิเคราะห์เน้ือหา  จากการใชแ้บบสอบถามและวิเคราะห์ขอ้มูล
สามารถสรุปไดว้า่  ส่ือประเภทน้ีมีการน าเสนอทางดา้นเน้ือหา
มีความน่าสนใจเพราะเป็นเร่ืองท่ีคนไทยควรทราบ การ
น าเสนอทางด้านเน้ือหาและการน าเสนอ พบว่า กลุ่มตวัอย่าง

ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก การ
ออกแบบ กราฟิกและเทคนิคในการน าเสนอ พบว่า กลุ่ม
ตวัอย่างส่วนใหญ่มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก 
และคุณค่าของผลงาน พบวา่ กลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่มีความพึง
พอใจโดยรวมอยูใ่นระดบัดีมาก 

10. ข้อเสนอแนะส ำหรับกำรวจิยัคร้ังต่อไป 

การวิจัยเร่ือง การผลิตส่ือวีดิทัศน์ด้วยเทคนิค 3D Camera 
mapping เพ่ือส่งเสริมความเข้าใจลักษณะของช้างเผือกไทย 
ผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะ คือ  ควรมีการเพ่ิมเติมเน้ือหาบางส่วนและ
เพ่ิมค าบรรยายประกอบเพ่ือให้เกิดความชดัเจนดา้นขอ้มูลมาก
ข้ึน 
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