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บทคัดย่อ 

 การวิจัยคร้ังนี ้มีวัตถปุระสงค์เพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นน่ิง เร่ือง ความรู้พืน้ฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 90/90   และเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เร่ือง ความรู้พืน้ฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใช้บทเรียนอีเลิร์นน่ิง 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังนี ้  ได้แก่ นักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 1/2 โรงเรียนนารีนุกูล ๒  จ.อุบลราชธานี  ส านักงาน
เขตพืน้ท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 29  ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 30  คน ได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random 
Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วยบทเรียนอีเลิร์นน่ิง เร่ือง ความรู้พืน้ฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ และแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบปรนัย จากผลการวิจัยพบว่า บทเรียนอีเลิร์นน่ิง เร่ือง ความรู้พืน้ฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ 90.71/92.67 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เร่ือง ความรู้พืน้ฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยโีดยใช้บทเรียนอีเลิร์นน่ิง หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมนัียส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 
ค าส าคัญ   :บทเรียน อีเลิร์นน่ิง ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ ความรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

 

Abstract 

 The purposes of this research were to develop an e-Learning lesson of basic computer knowledge in career and 

technology for students Matthayomsuksa 1 based on the criteria of 90/90 and to compare the pre-test and post-test scores 

of the students’ achievement after implementing the lesson. 
  The sample of this research were 30 students in Matthayomsuksa 1 at Narinukul2 School  Ubon Ratchathani in the 

first semester of the academic year 2017. The samples area selected by using simple random sampling method. Research 

instruments were five set of e-Learning lessons including pre-test and post-test of each lessons. Research results showed 

การพฒันาบทเรียนอเีลร์ินน่ิงเร่ือง ความรู้พืน้ฐานเกีย่วกบัคอมพวิเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ีช้ันมธัยมศึกษาปีที ่๑ 

The Development of Electronic Learning on the Basic knowledge about 

Computer in Career and Technology Strand of Mathayomsuksa 1 
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that the efficiency of e-Learning lessons were at 90.71/92.67,higher than the criteria set at 90/90. Results on students’ 

achievement found that the post-test scores were statistically higher than the pre-test scores at .05 level of significance. 

Keyword: e-learning basic knowledge about computer      

 

1. บทน า 
 ปัจจุบนัการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ มีความส าคญัต่อการ
ด ารงชีวิตของมนุษยเ์ป็นอย่างยิ่ง โดยเฉพาะการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการศึกษาให้สามารถตอบสนองต่อความ
ต้องการของผูเ้รียน  การเรียนรู้ตามอัธยาศัยและการเรียนรู้
ตลอดชีวติ  การพฒันาก าลงัคนดา้นวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
ท่ีเน้นกระบวนการเรียนรู้แบบวิทยาศาสตร์และการพัฒนา
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษา  คอมพิวเตอร์จึงเป็นส่วน
หน่ึงของเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีความส าคญั และมีบทบาท
อยา่งยิง่ในการพฒันาเทคโนโลยทีางดา้นการศึกษา  
 การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ตอ้งกา้วขา้ม “สาระวิชา” ไปสู่
การเรียนรู้ “ทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21” (21st Century Skills) 
ซ่ึงครูจะเป็นผูส้อนไม่ได ้แต่ตอ้งให้นักเรียนเป็นผูเ้รียนรู้ดว้ย
ตนเอง โดยครูจะออกแบบการเรียนรู้ ฝึกฝนให้ตนเองเป็นโคช้ 
(Coach) และอ านวยความสะดวก (Facilitator)โดยการผลิต
และพัฒนาบทเรียน ต ารา ส่ือส่ิงพิมพ์อ่ืนวสัดุอุปกรณ์และ
เทคโนโลยี เพื่อการศึกษาอ่ืนเพื่อให้ผู ้เ รียนได้พัฒนาขีด
ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อการศึกษา อนัจะน าไปสู่
การแสวงหาความรู้ไดด้ว้ยตนเองอยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวิตโดย
ใช้ทักษะของการเรียนรู้ 3R x 7C (21st Century Learning 

Framework)  จะตอ้งน าเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
และเทคโนโลยีทางการศึกษามาประยุกต์ใชเ้พื่อสนับสนุนใน
การจดัการศึกษา [1] 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียน
ทุกคน ซ่ึงเป็นก าลงัของชาติให้เป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้ง
ดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมือง
ไทยและเป็นพลเมืองโลก ยึดมั่นในการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีความรู้
และทกัษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติท่ีจ าเป็นต่อการศึกษา ต่อการ
ประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวติ โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็น

ส าคญับนพ้ืนฐานความเช่ือวา่ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันา
ตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ [2] 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเป็นกลุ่ม
สาระท่ีช่วยพัฒนาให้ผู ้เ รียนมีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะ
พ้ืนฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง 
สามารถน าความรู้เก่ียวกับการด ารงชีวิต และเทคโนโลยี มา
ประยุกต์ใชใ้นการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ [3] การ
จดัการเรียนการสอนตามหลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ พบว่า ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผูเ้รียนอยู่ในระดบัต ่า ไม่ถึงเกณฑ์ท่ีก าหนด 
อาจเน่ืองมาจากส่ือหรือวิธีการสอนของผูส้อนไม่สอดคลอ้งกบั
เน้ือหาบทเรียนและจุดมุ่งหมายท่ีจะสอน ท าให้ผู ้เ รียนไม่
สามารถเรียนรู้ไดเ้ตม็ศกัยภาพ  

 ผูว้ิจัยจึงไดพ้ฒันาบทเรียนอีเลิร์นน่ิง เร่ืองความรู้พ้ืนฐาน
เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ซ่ึ ง อยู่ ในร ายวิช า เทคโนโลยีส ารสนเทศ                        
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผูว้ิจยัคาดวา่ ผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้ตาม
ความสามารถและความสนใจของตน โดยเน้ือหาของบทเรียน
ซ่ึงประกอบดว้ย ขอ้ความ รูปภาพ เสียง วดีิโอและมลัติมีเดีย อ่ืน 
ๆ จะถูกส่งไปยงัผูเ้รียนผ่านเวบ็บราวเซอร์ โดยผูเ้รียน ผูส้อน 
และเ พ่ือนร่วมชั้ น เ รียนทุกคน สามารถติดต่อ  ป รึกษา 
แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งกนัไดเ้ช่นเดียวกบัการเรียนใน
ชั้นเรียนปกติ  

2. วตัถุประสงค์ของการวจิยั 
   2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นน่ิง เร่ือง ความรู้พ้ืนฐาน
เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
90/90 
      2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เร่ือง ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ก่อนเรียน
และหลงัเรียน โดยใชบ้ทเรียนอีเลิร์นน่ิง 
3. วรรณกรรมทีเ่กีย่วข้อง 
 ทฤษฎีสร้างความรู้ใหม่โดยผูเ้รียนเอง (Constructivism) 
เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีมีพ้ืนฐานทางจิตวิทยา ปรัชญา และ
มนุษยวทิยา  ซ่ึงเพอร์กิน ไดอ้ธิบายวา่ Constructivism คือ การ 
ท่ีผูเ้รียนไม่ไดรั้บเอาขอ้มูล และเก็บขอ้มูลความรู้นั้นมาเป็นของ
ตนทนัที แต่จะแปลความหมายของขอ้มูลความรู้เหล่านั้น โดย
ประสบการณ์ของตน และทดสอบการแปลความหมายของตน
ด้วย ซ่ึงสัมพนัธ์กับทฤษฎีพฒันาการทางปัญญา ของพีอาเจย ์
การเรียนรู้เกิดจาก การคน้พบและประสบการณ์ ทฤษฎีน้ีเกิด
จาก ความคิดท่ีว่า การเรียนรู้เกิดข้ึนไดจ้ากการท่ี แต่ละบุคคล
ไดส้ร้าง ความรู้ข้ึนและ ท าให้ส าเร็จ โดยผ่านกระบวนการของ
ความสมดุล ซ่ึงกลไกของความสมดุลเป็นการปรับตัวของ
ตนเอง ใหเ้ขา้กบัส่ิงแวดลอ้มเพ่ือใหอ้ยูใ่นสภาพสมดุล [3] 
 โครงสร้างบทเรียนแบบเส้นตรง (Linear)  มีรูปแบบคลา้ย
กบับทเรียนแบบโปรแกรม การน าเสนอเน้ือหาและแบบฝึกหดั 
จะน าเสนอเรียงต่อกนัไปเม่ือเขา้สู่บทเรียนแลว้ผูเ้รียนจะศึกษา
กรอบเน้ือหาต่าง ๆ  เป็นล าดบัจากง่ายไปหายาก  ตั้งแต่เร่ิมตน้
จนจบ  ผูอ้อกแบบอาจประเมินการเรียนรู้ โดยแทรกกรอบ
ค าถามหรือแบบฝึกหัดเป็นช่วงสั้ นๆ  ทั้ งน้ีเพ่ือให้เกิดความ
แน่ใจว่าผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในกรอบแรกก่อนท่ีจะศึกษาใน
กรอบต่อไป  โครงสร้างแบบเส้นตรงน้ีจะไม่ค่อยตอบสนอง
ความแตกต่างระหว่างบุคคล   เน่ืองจากผูเ้รียนทุกคนจะศึกษา
เน้ือหาและท าแบบฝึกหดัเป็นล าดบัขั้นตอนเดียวกนัทั้งหมด [4] 
 คุณลักษณะท่ีเป็นองค์ประกอบส าคัญของบทเรียน e – 

Learning ท าหนา้ท่ีเป็นศูนยก์ลางในการติดต่อส่ือสารและการ
ก าหนดล าดบัของเน้ือหาในบทเรียน แลว้น าส่งผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ไปยงัผูเ้รียน ซ่ึงรวมไปถึงขั้นตอนการประเมินผล 
ควบคุม และสนับสนุนการให้บริการทั้ งหมดแก่ผูเ้รียนเป็น
เคร่ืองมือท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนได้ติดต่อสอบถามปรึกษาหารือ 
และแลกเปล่ียนความคิดเห็นเ ม่ือเข้า สู่บทเรียนในแต่ละ
หลกัสูตรก็จะมีการสอบย่อยทา้ยบท และการสอบใหญ่ก่อนท่ี
จะจบหลกัสูตร[5]    
4. สมมตฐิานของการวจิยั 

4.1 บทเรียนอีเลิ ร์นน่ิง เ ร่ือง ความรู้ พ้ืนฐานเ ก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์90/90 

       4.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 1 เร่ือง ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี หลงัเรียนดว้ยบทเรียนอี
เลิร์นน่ิง สูงกวา่ก่อนเรียน 
5. วธีิการด าเนินการวจิยั 
      ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 1โรงเรียนนารีนุกูล ๒ อ าเภอเมือง จังหวดัอุบลราชธานี 
ส านกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 29 ภาคเรียนท่ี 1 
ปีการศึกษา 2560 จ านวน 60 คน จ านวน 2 หอ้งเรียน 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ ได้แก่ นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1
โรงเรียนนารีนุกูล ๒ ได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย (Simple 

Random Sampling) โดยวิธีการจับสลาก ได้กลุ่มตัวอย่าง 1 
หอ้ง จ านวน 30 คน 

6. เคร่ืองมือทีส่ร้างขึน้เพ่ือใช้ในการวจิยั 
   6.1 บทเรียนอีเลิ ร์นน่ิง เ ร่ือง  ความรู้ พ้ืนฐานเ ก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีจ านวน 5 เร่ือง เลือกหัวขอ้เร่ืองโดยยึด
หลกัสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน มาตรฐานและตวัช้ีวดัในรายวชิา
เทคโนโลยสีารสนเทศ   ดงัน้ี 
  1.1 ความรู้ความเขา้ใจในคอมพิวเตอร์  
  1.2 พฒันาการของระบบคอมพิวเตอร์ 
  1.3 บทบาทและการใชง้านของคอมพิวเตอร์ 
  1.4 องคป์ระกอบสารสนเทศ 

       1.5 ประโยชน์และการน าไปใชข้องคอมพิวเตอร์    
      6.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ 
  การเก็บรวบรวมขอ้มูลงานวจิยัช้ินน้ี ด าเนินการวจิยัโดยใช้
แบบแผนการทดลองแบบ  One – Group Pretest – Posttest 

Design ดงัน้ี 

ตารางที ่ 1 :  แบบแผนการทดลอง 
T1 X T2 

 X    แทน ตวัแปรอิสระท่ีตอ้งการศึกษา 
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 T1   แทน การทดสอบก่อนเรียน 
 T2   แทน การทดสอบหลงัเรียน 
ผูว้ิจัยได้สร้างเคร่ืองมือโดย โดยใช้ขั้นตอน ADDIE Model 
ดงัน้ี 

ขั้นท่ี 1 ขั้นวเิคราะห์ (Analysis Phase) 
 1. วิเคราะห์ขอ้มูลประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีจะใช้

ศึกษาวจิยั 
 2. ศึกษาหลกัสูตร ทฤษฎี ของเน้ือหาวชิาท่ีจะใชส้ร้าง

บทเรียนอีเลิร์นน่ิง 
ขั้นท่ี 2 การออกแบบ (Design Phase) 
 เ ขียน Flow Chat แสดงรายละเอียดขั้ นตอนการ

ท างาน ตรวจสอบโดยอาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการพฒันา (Development Phase) 
 1. สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดว้ยโปรแกรม 

Moodle 
 2 . สร้างแบบฝึกหัดระหว่างเรียน ให้คลอบคลุม

จุดประสงค์ท่ีตั้ งไวทุ้กเน้ือหา  และให้อาจารย์ท่ีปรึกษาและ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา พิจารณาตรวจสอบความเท่ียงตรงตาม
เน้ือหา และปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะ ของผูเ้ช่ียวชาญ   

ขั้นท่ี 4 ขั้นการน าด าเนินการ (Implementation Phase) 
 ทดสอบบทเรียนอีเลิร์นน่ิงกบักลุ่มตวัอยา่ง 
ขั้นท่ี 5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation Phase) 
 หาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นน่ิง โดยน าบทเรียนท่ี

สร้างข้ึนเสนอผู ้เ ช่ียวชาญตรวจสอบและประเมินคุณภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ   3  ท่าน 

ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมี
ดงัน้ี 

1. ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน 

2. ศึกษาสาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการงาน
อาชีพและเทคโนโลย ีในหลกัสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน         พธุ
ศกัราช 2551 และค าอธิบายราชวชิา  

3. ศึกษาเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ จากเอกสาร
ประกอบการเรียนการสอน  ท่ีเก่ียวขอ้งกบัรายวชิา 

4 . สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบ
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ 

5. น าแบบทดสอบไปใหผู้เ้ช่ียวชาญชุดเดิมตรวจสอบความ
เท่ียงตรงตามเน้ือหาและวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม หาความ
สอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัวตัถุประสงค(์IOC)  

6. น าผลการประเมินมาวเิคราะห์หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
เลือกแบบทดสอบท่ีอยูใ่นเกณฑค์วามเท่ียงตรงท่ีใชไ้ดคื้อขอ้ท่ีมี
ค่าดัชนีความสอดคล้องตั้ งแต่  0.50  ข้ึนไป และปรับปรุง
แบบทดสอบท่ีมีค่าดัชนีความสอดคลอ้งน้อยกว่า 0.50 แลว้
น าเสนอผูเ้ช่ียวชาญเพ่ือตรวจสอบอีกคร้ัง 

7. น าแบบทดสอบไปทดสอบกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 1 ท่ีเรียนเน้ือหาน้ีมาแลว้ จ านวน 30 คน 

8. น าคะแนนท่ีได้จากการไปทดสอบ มาวิเคราะห์หาค่า 
ความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมัน่โดย
ใชสู้ตร KR-20 ของ Kuder – Richardson [6]    

9. คดัเลือกแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 
30 ขอ้ ท่ีมีคุณภาพตามเกณฑเ์พื่อน าไปใช ้

7. ผลการวจิยั 
      คณะผูว้จิยัไดน้ าเสนอผลการวจิยัตามล าดบัดงัน้ี 
      7.1 ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน 
อีเลิร์นน่ิง 
      จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นน่ิง เ ร่ือง 
ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 คณะผูว้ิจยัได้
น าบทเรียนไปทดลองใชจ้ริงกบักลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 30 คน ณ 
ห้องคอมพิวเตอร์ ซ่ึงกลุ่มตวัอยา่งยงัไม่เคยผ่านการเรียนเน้ือหา 
เร่ือง ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ โดยวดัจากการท า
แบบทดสอบก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียนเพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นน่ิง ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑม์าตรฐาน 90/90 ท่ีก าหนดในสมมติฐาน ซ่ึงแสดงผลใน
ตารางท่ี 2 

ตารางที ่2 : ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน         
อีเลิร์นน่ิง 
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 จากตารางท่ี 2 แสดงผลการหาประสิทธิภาพบทเรียน
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง เร่ือง ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้ น
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยสรุปได้ว่า บทเรียนอีเลิร์นน่ิง เร่ือง 
ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพของบทเรียน 90.71/92.67 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 
90/90 ท่ีตั้งไวใ้นสมมติฐาน 
      7.2 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน 
      จากการเปรียบเทียบระหวา่งคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน
และคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนโดยการทดสอบหาค่าที  
(t-test) ซ่ึงแสดงผลในตารางท่ี 3 
ตารางท่ี 3 :  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผู้เรียน 

*p<.05 

      จากตารางท่ี 3 แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน
และหลังเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นน่ิง ท่ี
คณะผู ้วิจัยได้พัฒนาข้ึน พบว่ามีค่าเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากับ 
20.00 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 17.24 หลังการใช้
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 27.50 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั 4.96  และค่า  t ของกลุ่มตวัอยา่งท่ีค  านวณได้
เท่ากบั 13.70 แสดงให้เห็นว่าเม่ือเปรียบเทียบความแตกต่าง
ของคะแนนเฉล่ียของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนพบวา่ นกัเรียนมี
คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

8. อภิปรายผล 
      ผลจากการท าวจิยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนอีเลิร์นน่ิงรายวชิา
คอมพิวเตอร์ เร่ืองความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 1 สามารถน ามาอภิปรายผลการวจิยัไดด้งัต่อไปน้ี 
 8.1 ประ สิท ธิภาพของบท เ รี ยน อี เ ลิ ร์น น่ิ ง ร ายวิ ช า
คอมพิวเตอร์ เร่ืองความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 1 พบว่าบทเรียนอีเลิร์นน่ิงท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพของ
บทเ รียนสูงกว่า เกณฑ์ 90/90 ท่ีก าหนดไว้ในสมมติฐาน 
เน่ืองจากเน้ือหาของบทเรียนมีความเหมาะสมกับความรู้
ความสามารถของผูเ้รียน  รวมทั้งการน าเสนอแต่ละบทมีความ
กระชบั เน้ือหาครบถว้นสมบูรณ์ จดัเรียงล าดบั และรูปแบบการ
น าเสนอง่ายต่อความเขา้ใจของผูเ้รียนและส่ือท่ีดึงดูดผูเ้รียนให้
เกิดความสนใจใฝ่เรียนรู้  
 8.2 การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน พบวา่ผูเ้รียนมี
ความสนใจในบทเรียนอีเลิร์นน่ิงเห็นไดจ้ากการเปิดหน้าเว็บ
เพจตามเน้ือหาท่ีใชส้อนและในขณะท่ีก าลงัศึกษาบทเรียน 
อีเลิร์นน่ิงหากผูเ้รียนไม่เขา้ใจ ตามไม่ทนัสามารถกลบัไปศึกษา
ยอ้นหลงัได้ และเน้ือหาในบทเรียนอีเลิร์นน่ิงครอบคลุมกับ
แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน ท าให้คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ียอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั 0.5  
9. บทสรุป 
      การวิจยัการพฒันาบทเรียนอีเลิร์นน่ิง เร่ือง ความรู้พ้ืนฐาน
เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันา
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง เร่ืองความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 
กลุ่มสาระการเ รียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/90 
และเพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงั
เรียนโดยใชบ้ทเรียนอีเลิร์นน่ิง โดยกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั
ค ร้ังน้ี  ผู ้วิจัยใช้วิธีการแบบสุ่มอย่างง่าย(Simple Random 

Sampling) ไดเ้ป็นผูเ้รียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  ภาคเรียน
ท่ี 1 ปีการศึกษา  2560 จ านวน  30  คน บทเรียน 

ผลสัมฤท
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0 
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4 13.70

* 

.0
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0 
30 
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0 
4.96 
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อีเลิร์นน่ิงท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 90/90 และมี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงข้ึน อยา่งมีนยัส าคญัท่ี 0.5  
10. ข้อเสนอแนะ 
      การพฒันาบทเรียนอีเลิร์นน่ิง เร่ือง ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบั
คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ผู ้วิจัยมีแนวคิดและข้อเสนอแนะได้
ดงัต่อไปน้ี 

10.1 ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 

การสร้างบทเรียนอิเลิร์นน่ิงควรมีอาจารยท่ี์ปรึกษาร่วมให้
ค  าแนะน าทางดา้นเทคนิคการผลิตส่ือการเรียนการสอนโดยใช้
คอมพิวเตอร์ เพ่ือช่วยให้การสร้างส่ือนั้นถูกตอ้ง สมบูรณ์ และ
น่าสนใจมากข้ึน 

10.2 ข้อเสนอแนะในการท าวจิยัคร้ังต่อไป 
              10.2.1 ควรมีการศึกษาวจิยัในรูปแบบบทเรียนอิเลิร์น
น่ิง กบัการบูรณาการเทคนิควธีิการสอนต่างๆ 
              10.2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการเรียนโดยใช้
บทเรียนอิเลิร์นน่ิงกบัการเรียนโดยใชส่ื้อ หรือวิธีการสอนใน
รูปแบบอ่ืนๆ 
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