
   

 การประชุมวิชาการครุศาสตรอุตสาหกรรมระดับชาติ ครั้งที่ 7 
 The 7th National Conference on Technical Education 

6 พฤศจิกายน 2557   www.ncteched.org 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ   

 

 

   NCTechEd07TTE04 

บทคดัย่อ 

การวิจัยคร้ังนีม้ีวัตถปุระสงค์เพ่ือสังเคราะห์และประเมินกรอบแนวคิดรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยระบบการ
เรียนแบบปรับเหมาะร่วมกับเครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดคาํนวณและทักษะการเขียนโปรแกรมสาํหรับนักศึกษา
สาขาวิศวกรรมไฟฟ้า มวิีธีดาํเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ระยะคือ 1)การสังเคราะห์กรอบแนวคิดของรูปแบบนีโ้ดยวิธีการสังเคราะห์
เนื้อหา 2)การประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิดนีโ้ดยนาํกรอบแนวคิดท่ีสังเคราะห์ขึน้ไปสอบถามความเหมาะสมกับ

ผู้ เช่ียวชาญจาํนวน  5  ท่าน ผลการวิจัยพบว่า 1)รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานนีม้ีส่ีองค์ประกอบ คือ Learning 
Module, Mentoring Module, Adaptive Education System และ Thinking Module 2)รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานด้วยระบบการเรียนแบบปรับเหมาะร่วมกับเครือข่ายสังคมออนไลน์  เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดคาํนวณ และทักษะการเขียน

โปรแกรม สาํหรับนักศึกษาสาขาวิศวกรรมไฟฟ้าท่ีสังเคราะห์ขึน้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.33, S.D. = 0.38)  แสดง
ว่าสามารถนาํกรอบแนวคิดท่ีสังเคราะห์ขึน้นีไ้ปประยกุต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้ 
คาํสําคญั: การเรียนรู้แบบผสมผสาน,   เครือข่ายสังคมออนไลน์, ทกัษะการคิดคาํนวณ, ทกัษะการเขียนโปรแกรม 

Abstract 

The objectives of this research study was to synthesize and verify a conceptual framework of Blended Learning 

Model with Adaptive System via Social Network Service to Enhance Mathematical skill and Programing skill for 

electrical engineering students. This research methodology has two phase, 1)Synthesize conceptual framework by 

content analysis method and  2)Verify a conceptual framework by 5 experts. The research result found that the 

proposed conceptual framework consists of  Learning Module, Mentoring Module, Adaptive Education System and 

Thinking Module. From  the evaluation results by 5 experts, we obtain the score at good level ( X = 4.33 and S.D. = 

0.38 ) This  means that the proposed  framework is very suitable to use in practice. 

 

กรอบแนวคดิรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยระบบการเรียนแบบปรับเหมาะ 

ร่วมกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือพฒันาทกัษะการคดิคาํนวณและทกัษะการเขยีนโปรแกรม 
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1. บทนํา 
เทคโนโลยีสารสนเทศ  มีบทบาทโดยตรงต่อระบบ

การศึกษาเน่ืองจากเป็นเคร่ืองมือช่วยในการรวบรวมข้อมูล 
ความรู้ ทั้งยงัสามารถสร้างระบบการมีปฎิสัมพนัธ์แบบโตต้อบ 
ซ่ึงทาํให้การเรียนยคุใหม่ประสบความสาํเร็จ  การสร้างความรู้
โดยอาศยัจากทั้งเทคโนโลยีและสารสนเทศน้ี จะเป็นเคร่ืองมือ
ช่วยให้ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้น เปล่ียนพฤติกรรมจากการ
เรียนรู้แบบเฉ่ือยมาเป็นการเรียนรู้แบบมีชีวิตชีวา  มีการ
แสวงหา  มีทักษะในการเลือกรับข้อมูลมาวิ เคราะห์และ
สังเคราะห์อย่างเป็นระบบ การท่ีจะออกแบบบทเรียนนั้ น  
จาํเป็นท่ีจะตอ้งสร้างใหมี้ลกัษณะเป็นบทเรียนท่ีมีลกัษณะหลาย
อย่างร่วมกนัตามความเหมาะสม เช่น การมีปฎิสัมพนัธ์  การ
เป็นอิสระจากระยะทางและเวลา   การท่ีจะสามารถเขา้ถึงไดท้ัว่
โลก การควบคุมกิจกรรม    และสะดวกในการใชง้านไดง่้าย มี
ประสิทธิภาพ และตน้ทุนนอ้ย 

การจดัการเรียนแบบผสมผสาน  เป็นการจดัการเรียนท่ีจะ
นาํ ขอ้ดีของแต่ละรูปแบบมาใชแ้กปั้ญหาในชั้นเรียน    เป็นการ
ใช้จุด เ ด่นแต่ละแบบมา เส ริมกับ จุดด้อยของแบบอ่ืนๆ  
นอกจากน้ีการเรียนแบบผสมผสานเป็นรูปแบบท่ีบูรณาการ
แบบออนไลน์และแบบเผชิญหน้าเขา้ดว้ยกนั คุณสมบติัของ
การเรียนรู้แบบน้ีคือ ผูเ้รียนมีปฎิสัมพนัธ์และร่วมมือกนัท่ีลึกซ้ึง
ข้ึน   โดยการนาํเทคโนโลยีเขา้มาช่วยก่อนเรียนและหลงัจาก
การเรียนการสอน 

ความคิดมีส่วนช่วยในการพฒันาคุณภาพคนทุกคนให้มี
ประสิทธิภาพมากข้ึน โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในการจดัการศึกษาท่ี
ตอ้งมีการพฒันาความสามารถทางความคิดของผูเ้รียน ดงัจะ
เห็นได้จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 
2553 ท่ีไดก้ล่าวว่า การจดักระบวนการเรียนรู้ ให้สถานศึกษา
และหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งดาํเนินการฝึกทกัษะ กระบวนการคิด 
การจดัการการเผชิญสถานการณ์     และการประยกุตม์าเพ่ือใช้
ในการคิดวเิคราะห์และแกไ้ขปัญหา การคิดจึงเป็นทกัษะหน่ึงท่ี
จาํเป็นแก่ผูเ้รียนทุกระดับเพราะได้ผ่านการไตร่ตรอง  และ

พิจารณาจากขอ้มูลท่ีมีอยูม่าเป็นอยา่งดีและสามารถนาํไปใชใ้น
สถานการณ์ต่างๆ ไดอ้ยา่งหลากหลาย 

การเรียนการสอนทางดา้นการประมวลผลภาพดิจิตอล เป็น
ส่วนหน่ึงของรายวิชาในหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรม
บัณฑิต   [1] สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า  ภาควิชาครุศาสตร์
ไฟฟ้า คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้พระนครเหนือ  จาการวิเคราะห์ลกัษณะเน้ือหา
รายวิชาน้ีนั้น สรุปไดว้่า ลกัษณะรายวิชามีเน้ือหาท่ีมุ่งเนน้ การ
คาํนวณทางคณิตศาสตร์ และการเขียนโปรแกรมในการจดัการ
เก่ียวกบัภาพซ่ึงท่ีผา่นมาปรากฏวา่แมว้า่ผูส้อนจะตั้งใจสอนไดดี้
กต็าม     แต่ผลการเรียนของผูเ้รียนยงัมีความแตกต่างกนัอยูม่าก 
ในทุกๆ การเรียนการสอนยงัคงมีผูเ้รียนท่ีสอบตกอยูเ่สมอ ซ่ึง
เป็นการแสดงให้เห็นวา่ แมว้า่การเรียนการสอนผูส้อนจะตั้งใจ
เตม็ท่ีแลว้กต็าม แต่กย็งัไม่สามารถท่ีจะคอยตรวจปรับผูเ้รียนได้
ทั้งชั้น ตลอดทั้งเน้ือหา เพราะถูกจาํกดัดว้ยปริมาณเน้ือหา และ
เวลาในแต่ละคาบ  จึงเป็นส่ิงจาํเป็นท่ีผูส้อนควรจะมีเคร่ืองมือ
หรือรูปแบบการเรียนการสอนท่ีจะใชช่้วยในการเรียนรู้ เพ่ือใช้
ผูเ้รียนสามารถท่ีจะคิดคาํนวณ และเขียนโปรแกรมไดต้ามท่ี
ผูส้อนวางเป้าประสงคเ์อาไว ้

ดังนั้ นผูว้ิจัยจึงทาํการศึกษากรอบแนวคิด  รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยระบบการเรียนแบบปรับ
เหมาะร่วมกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์   เพ่ือพฒันาทกัษะการ
คิดคํานวณและการ เ ขียนโปรแกรม   สําหรับนัก ศึกษา
วิศวกรรมไฟฟ้า  โดยมุ่งหวงัวา่กรอบแนวคิดท่ีสังเคราะห์ข้ึนน้ี
นั้น  จะสามารถนาํไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้   เพ่ือ
พฒันาทกัษะการคิดคาํนวณและการเขียนโปรแกรมของผูเ้รียน
ต่อไป 

2. วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

ในการศึกษากรอบแนวคิด รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานน้ี ผูว้ิจยัตั้งวตัถุประสงคก์ารวิจยัสาํหรับการวิจยัน้ีไว้
ดงัต่อไปน้ี 
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2.1 เพ่ือสังเคราะห์กรอบแนวคิดรูปแบบการจดัการเรียนรู้
แบบผสมผสานดว้ย  ระบบการเรียนแบบปรับเหมาะร่วมกบั
เครือข่ายสังคมออนไลน์  เพ่ือพฒันาทกัษะการคิดคาํนวณ การ
เขียนโปรแกรม  สาํหรับนกัศึกษาวศิวกรรมไฟฟ้า 
2.2 เพ่ือประเมินความเหมาะสมและศึกษาความคิดเห็น

ของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อกรอบแนวคิดรูปแบบการจดัการเรียนรู้
แบบผสมผสานด้วยระบบการเรียนแบบปรับเหมาะร่วมกับ
เครือข่ายสังคมออนไลน์  เพ่ือพฒันาทกัษะการคิดคาํนวณ การ
เขียนโปรแกรม  สาํหรับนกัศึกษาวศิวกรรมไฟฟ้า 

3. ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง  
3.1 การเรียนรู้แบบผสมผสาน 
การเรียนแบบผสมผสานเป็นการบูรณาการระหว่างการ

เรียนรู้แบบเผชิญหน้าในชั้นเรียนโดยมีผูส้อนเป็นผูน้าํกบัการ
เ รี ยน รู้ แบบออนไลนโดย มีผู ้ เ รี ยน เ ป็นผู ้นํา โดยอาศัย
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศในลักษณะต่างๆ 
เ พ่ือให้การ เ รียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงสุดภายใต้
สภาพแวดลอ้มของชุมชนแห่งการเรียนรู้ โดยใชอิ้นเตอร์เน็ต
เป็นช่องทางในการส่งผา่นความรู้และการติดต่อส่ือสารระหวา่ง
ผูเ้รียนกบัผูส้อน หรือระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนัซ่ึงเช่ือมโยงมาจาก
สถานท่ีท่ีแตกต่างกนั ทาํให้เกิดการเรียนรู้ท่ีมีความเสมอภาค
กนั 

การเรียนรู้แบบผสมผสานประกอบดว้ยองคป์ระกอบสาํคญั
สองประการหลกั ไดแ้ก่  ประเภทออฟไลน์  คือ  เทคโนโลยี
นวตักรรมและวิธีการท่ีใชใ้นการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีเน้น
การใช้งานเพียงลาํพงัเฉพาะผูเ้รียนไม่ได้มีการเช่ือมต่อกับ
ผูเ้รียนคนอ่ืนๆ ในระหว่างการเรียนการสอน แบ่งออกเป็น
ไดแ้ก่ การเรียนรู้ในสถานท่ีทาํงาน  การสอนแบบเผชิญหน้า  
การเรียนรู้ในชั้นเรียน  ส่ือส่ิงพิมพ์  ส่ือกระจายเสียง  ส่วน
ประเภทออนไลน์ คือ เทคโนโลยี นวตักรรมรวมถึงวิธีการท่ี
นาํเอาเทคโนโลยีสารสนเทศ  อินเตอร์เน็ต มาช่วยจดัการเรียน
การสอน อนัไดแ้ก่ การเรียนรู้แบบออนไลน์  การสอนเสริม
แบบใชอิ้เล็กทรอนิกส์  การเรียนรู้แบบร่วมมือ  การเรียนรู้บน
เวป็  การเรียนรู้ผา่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบพกพา  เป็นตน้ 

 

3.2 เครือข่ายสังคมออนไลน์ 
เครือข่ายสังคมออนไลน์คือกลุ่มคนท่ีรวมกนัเป็นสังคมมี

การทํา กิจกรรมร่วมกันบนอินเตอร์ เ น็ต  ในรูปของการ
ติดต่อส่ือสารข้อมูลกันผ่านทางอินเตอร์เน็ต ทาํให้เกิดเป็น
สังคมข้ึนมา  องค์ประกอบของเครือข่ายสังคมออนไลน์
ประกอบดว้ย การส่ือสาร เน้ือหา เครือข่าย และการแบ่งปัน ซ่ึง
เครือข่ายสังคมออนไลน์มีหลายประเภทดงัต่อไปน้ี 

3.2.1 Identity Network สังคมเครือข่ายประเภทน้ีให้
สําหรับผูเ้ข้าใช้งานได้มีพ้ืนท่ีในการสร้างตัวตนข้ึนมาและ
สามารถเผยแพร่เร่ืองราวของตนผ่านทางอินเตอร์เน็ต โดย
ประเภทของการเผยแพร่อาจจะเป็น ขอ้ความ รูปภาพ วิดีโอ ซ่ึง
ในสังคมประเภทน้ีนั้น สามารถท่ีจะสร้างกลุ่มเพ่ือนข้ึนมาได้
อย่างมากมาย ซ่ึงผูใ้ห้บริการสังคมเครือข่ายประเภทน้ีไดแ้ก่ 
Hi5, Facebook. 

3.2.2 Creative Network สังคมเครือข่ายประเภทน้ี
เป็นสังคมท่ีคนในสังคมตอ้งแสดงออก นําเสนอผลงานของ
ตนเอง ไดจ้ากทัว่ทุกมุมโลก จึงมีเวป็ไซดท่ี์ให้บริการพ้ืนท่ีท่ีใช้
แสดงผลงานของตนเองไม่ว่าจะเป็น วิดีโอ รูปภาพ เพลง ซ่ึงผู ้
ให้บริการเครือข่ายประเภทน้ี ไดแ้ก่ YouTube, Multiply เป็น
ตน้ 

3.2.3 Interested Network เป็นสังคมเครือข่ายท่ีทาํ
หน้าท่ีเก็บในส่ิงท่ีชอบไว้บนเครือข่าย  โดยเป็นการสร้าง 
Online Bookmarkโดยมีความคิดท่ีว่า แทนท่ีผูใ้ช้จะเก็บ 
Bookmark ไวใ้นเคร่ืองคนเดียว กน็าํมาเกบ็ไวบ้นเวป็ไซดแ์ทน 
เพ่ือจะได้เป็นการแบ่งปันให้กับคนท่ีมีความชอบในเร่ือง
เดียวกัน สามารถใช้เป็นแหล่งอา้งอิงในการค้นหาขอ้มูลได ้
นอกจากน้ียงัสามารถลงคะแนนใหก้บั Bookmark ท่ีชอบหรือท่ี
ผูใ้ช้คิดว่ามีประโยชน์และเป็นท่ีนิยม ซ่ึงผูใ้ห้บริการสังคม
เครือข่ายประเภทน้ีไดแ้ก่ Zickr, Bigg  เป็นตน้ 

3.2.4 Collaboration Network เป็นสังคมเครือข่ายท่ี
ต้องการความคิด ความรู้ และการต่อยอดจากผูใ้ช้ท่ีเป็นผูรู้้ 
เพ่ือให้ความรู้ท่ีไดอ้อกมามีการปรับปรุงอยา่งต่อเน่ืองและเกิด
การพฒันาในท่ีสุด ซ่ึงหากลองมองจากแรงจูงใจท่ีเกิดข้ึนแลว้ 
คนท่ีเขา้มาในสังคมน้ีมกัเป็นคนท่ีมีความภูมิใจท่ีไดเ้ผยแพร่ส่ิง
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ท่ีตนเองรู้และก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม ซ่ึงผูใ้ห้บริการ
สังคมประเภทน้ีเช่น Google, WikiPedia  เป็นตน้ 

3.2.5 Virtual Reality ไดแ้ก่ เกมออนไลน์ท่ีสามารถ
สร้างตวัละครโดยสมมุติใหเ้ป็นตวัเราข้ึนมาไดใ้ชชี้วิตอยูใ่นเกม 
ในชุมชนเสมือน สามารถซ้ือขายส่ิงของหรือหารายไดจ้ากการ
ทาํกิจกรรมต่างๆ ได ้

3.2.6 Peer to Peer เป็นการเช่ือมต่อกนัระหวา่งเคร่ือง
ผูใ้ชก้บัเคร่ืองลูกในเครือข่าย เช่น Bit Torrent ทาํให้เกิดการ
แบ่งปันไฟล์ต่างๆ  ได้อย่างกว้างขวางและรวดเร็ว  และ
ประโยชน์ของเครือข่ายสังคมออนไลน์ยงัมีส่วนช่วยในการ
เผยแพร่ขอ้มูลต่างๆ ไดอ้ยา่งสะดวกและไม่มีค่าใชจ่้าย ใชเ้ป็น
เคร่ืองมือหรือแหล่งการเรียนรู้ประกอบการจัดการเรียนการ
สอนได ้ ใชเ้พ่ือรวบรวมขอ้มูล และเผยแพร่ความรู้ ผลงานวิจยั
ในองคก์ร เพ่ิมช่องทางใหส้มาชิกในองคก์รสามารถติดต่อและ
ส่ือสารกันได้อย่างสะดวก ทําให้เกิดการแลกเปล่ียนความ
คิดเห็น ความรู้ และประสบการณ์ในการทาํงาน ทาํให้สามารถ
เพ่ิมประสิทธิภาพในการทาํงานได ้เพ่ิมช่องทางทางการตลาด 
การซ้ือขายสินคา้ รวมทั้งการดาํเนินการดา้นลูกคา้สัมพนัธ์ของ
องค์กรผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ และเป็นแหล่งเผยแพร่
แลกเปล่ียนขอ้มูลดา้นความบนัเทิง ไดแ้ก่ วดีิโอ  เพลง  เกมส์ 

3.3 รูปแบบการเรียนแบบปรับเหมาะ 
เป็นระบบการเรียนการสอนท่ีมีองคป์ระกอบหลกั 3 ส่วน 

ไดแ้ก่ องคค์วามรู้หรือเน้ือหาท่ีจะสอน ( knowledge of the 
domain)  องคค์วามรู้เก่ียวกบัผูเ้รียน ( knowledge of the 
learner) และองคค์วามรู้เก่ียวกบักลยทุธ์การสอน (knowledge 
of teacher strategies)  

องคป์ระกอบของระบบน้ีจะประกอบดว้ย  
3.3.1 Expert  Model หรือ Domain Model  เป็น

รูปแบบขององคค์วามรู้หรือความเช่ียวชาญ   หมายถึง องค์
ความรู้หรือความเช่ียวชาญในดา้นใดดา้นหน่ึงท่ีจะทาํการสอน 
โดยทาํการรวบรวม   และนาํเสนอองคค์วามรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์
ใหแ้ก่ผูเ้รียน ในส่วนของความรู้หรือ Knowledge ใน Expert 
Model ตอ้งสามารถใชต้รวจสอบ   เปรียบเทียบไดว้า่ผูเ้รียนรู้
อะไร และยงัไม่รู้ส่วนใด อาจเรียกไดว้า่เป็น Knowledge Model 
กไ็ด ้

3.3.2 Student Model เป็นรูปแบบผูเ้รียน ท่ีทาํหนา้ท่ี
ในการตรวจสอบและติดตามรูปแบบการเรียนของผูเ้รียนแต่ละ
คน รวมทั้งการตรวจสอบระดบัความรู้ ความสามารถ หรือ
ทกัษะของผูเ้รียน 

3.3.3 Instructor Model หรือ Adaptive Model เป็น
รูปแบบของผูส้อน หรือวิธีการสอน (Pedagogical Model)   
เป็นการเตรียมและนาํเสนอวิธีการสอนให้เหมาะสมกบัผูเ้รียน 
(Student Model) และเน้ือหาโดยอาศยัความรู้พ้ืนฐานของ
ความสามารถ จุดอ่อน จุดแขง็ของผูเ้รียนแต่ละคน 

ลกัษณะการทาํงานของจะเน้นกระบวนการเรียนโดยการ
แกปั้ญหา ซ่ึงกระบวนการแกปั้ญหาน้ีคาํตอบการแกปั้ญหาของ
ผูเ้รียนจะทาํการเปรียบเทียบกบัคาํตอบท่ีถูกตอ้งจริงในเน้ือหา
ของ Expert Model  ความแตกต่างของคาํตอบจะพิจารณาใหผ้ล
ยอ้นกลบัแก่ผูเ้รียน หลงัจากนั้นจะพิจารณาและจดัเตรียมส่วน
ของความรู้ท่ีเหมาะสม และนาํเสนอใหแ้ก่ผูเ้รียน กระบวนการ
สอนดงักล่าวจะดาํเนินไปจนกวา่ผูเ้รียนการแกปั้ญหาได ้

3.4 วรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง 
งานวจิยักรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานน้ีมี

งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 
สุชิรา [4] ไดท้าํการศึกษากรอบแนวคิดรูปแบบการจดัการ

เรียนรู้แบบผสมผสานท่ีมีการร่วมมือกนั โดยมีระบบพ่ีเล้ียง
แบบปฎิสัมพนัธ์ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค ์พบวา่ ความเหมาะสมของกรอบแนวคิดน้ี 
อยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.96 และมีค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.45  แสดงว่าสามารถนํากรอบแนวคิดท่ี
สังเคราะห์ไดน้ี้ไปประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนรู้ได ้

สิริพร [3] ไดท้าํการศึกษากรอบแนวคิดรูปแบบการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ส่ือหลายมิติแบบปรับตัวร่วมกับเทคนิคผูใ้ห้
คาํปรึกษาผ่านบทเรียนออนไลน์ ซ่ึงพบว่ากรอบแนวคิดท่ี
สังเคราะห์ข้ึนมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉล่ีย
เท่ากับ 3.95 มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.64 แสดงว่า
กรอบแนวคิดท่ีสังเคราะห์ข้ึนน้ีมีความเหมาะสมสามารถ
นาํไปใชง้านได ้

ธนาวุฒิ [2] ไดท้าํการศึกษากรอบแนวคิดแบบการเรียนรู้
เพ่ือปรับเหมาะกบัผูเ้รียนตามรูปแบบวีเออาร์เคโดยใชเ้ทคนิค
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โครงข่ายประสาทเทียมร่วมกบัการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน
บนสภาพแวดลอ้มท่ีเรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่ง พบวา่รูปแบบท่ี
สังเคราะห์ข้ึนมีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัดีมาก 

4. วธีิดาํเนินการวจิัย 

แบ่งออกเป็น 2 ระยะ คือ 
4.1 การสังเคราะห์กรอบแนวคิดของรูปแบบการจดัการ

เรียนรู้แบบผสมผสานด้วย  ระบบการเรียนแบบปรับเหมาะ
ร่วมกับเครือข่ายสังคมออนไลน์  เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด
คาํนวณ การเขียนโปรแกรม  สาํหรับนกัศึกษาวศิวกรรมไฟฟ้า 
น้ีใชว้ธีิสังเคราะห์เน้ือหา ( Content Analysis ) โดยสังเคราะห์ 
จากเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
4.2 การประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิดน้ีโดย

นาํกรอบแนวคิดท่ีสังเคราะห์ข้ึนไปประเมินความเหมาะสมโดย
ผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 5 ท่าน โดยใชแ้บบประเมินเป็นเคร่ืองมือ
และวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชค้่าเฉล่ียกบัส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

5. ผลการวจิัย 

5.1 รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ย ระบบ
การเรียนแบบปรับเหมาะร่วมกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์  เพ่ือ
พัฒนาทักษะการคิดคํานวณ การเขียนโปรแกรม  สําหรับ
นกัศึกษาวศิวกรรมไฟฟ้า ดงัแสดงในภาพท่ี 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
จากภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานดว้ยระบบการเรียนแบบปรับเหมาะร่วมกบัเครือข่าย
สังคมออนไลน์น้ี  มีองคป์ระกอบดงัน้ี 

5.1.1 Learning Module คือ ส่วนของการเรียนรู้ซ่ึงมี
ลกัษณะการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยเป็นการผสมผสานการ
เรียนรู้แบบเผชิญหน้าในห้องเรียนร่วมกับการเรียนรู้บน
เครือข่ายโดยมีการติดต่อส่ือสารและใชค้วามรู้ร่วมกนัเป็นการ
เรียนรู้ท่ีอาศยัรูปแบบของวิธีการทางสังคมท่ีมีการพูดคุย เรียนรู้
ระหวา่งกลุ่มคนเพ่ือสร้างความรู้ข้ึนมาดว้ยตนเองจากการมีปฎิ
สัมพนัธ์ระหวา่งกนั ทาํใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาความสามารถในการ
ทํางานร่วมกับผู ้อ่ืนและยอมรับประโยชน์ของการทํางาน
ร่วมกนั 

5.1.2 Mentoring Module  คือส่วนสนบัสนุนการ
เรียนรู้ของผูเ้รียนใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุด เป็นส่วนท่ีช่วยให้
คาํปรึกษาและแนะนาํกบัผูเ้รียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ซึง
มีลกัษณะท่ีมีการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน 

5.1.3 Adaptive Education System  คือระบบการเรียน
แบบปรับเหมาะท่ีจะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีมี
ความแตกต่างกัน โดยมีองค์ประกอบสามส่วนคือ Domain 
Model เป็นส่วนท่ีจะเก็บเน้ือหาและองค์ความรู้ทั้งหมดของ
บทเรียน Student Model จะเกบ็ขอ้มูลผูเ้รียนท่ีมีความแตกต่าง
กนัในแต่ละกลุ่ม และ Adaptive Model เป็นส่วนท่ีคอยจดัการ
บทเรียนใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียนแต่ละกลุ่มนั้นๆ 

5.1.4 Thinking Module คือ ส่วนของพฤติกรรมใน
ดา้นการคิดของผูเ้รียนซ่ึงผสานกบั Learning  Module ซ่ีง
ประกอบไปดว้ยสองส่วนคือ  Mathematical Skill  เป็นทกัษะ
ด้านการคํานวณแก้ปัญหาโจทย์ทางด้านคณิตศาสตร์ และ 
Programing Skill เป็นทกัษะทางดา้นการเขียนโปรแกรม 
SCILAB ซ่ึงเป็นโปรแกรมทางวิศวกรรมท่ีใชจ้ดัการทางดา้น
การประมวลผลภาพ 
5.2 กรอบแนวคิดท่ีไดจ้ากการสังเคราะห์นาํไปสอบถาม

ความเหมาะสมของกรอบแนวคิดรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานด้วย   ระบบการเรียนแบบปรับเหมาะร่วมกับ
เครือข่ายสังคมออนไลน์  เพ่ือพฒันาทกัษะการคิดคาํนวณ การ
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เ ขียนโปรแกรม  สําหรับนัก ศึกษาวิศวกรรมไฟฟ้าจาก
ผูเ้ช่ียวชาญ 5 ท่าน ไดผ้ลดงัน้ี 

 

ตารางที ่1 ผลการประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิด 

รายการประเมนิ ค่าเฉลีย่ SD ระดบั 

Learning Module 4.4 0.48 มาก 
Mentoring Module 4.4 0.48 มาก 
Thinking Module 4.4 0.48 มาก 
Adaptive System 4.6 0.48 มากท่ีสุด 
Over all 4.2 0.4 มาก 
Apply 4.0 0 มาก 
รวมทั้งหมด 4.33 0.38 มาก 

 

6. สรุปผลการวจิัย 
จากผลการวิจยัในตารางท่ี 1 พบว่า ผลการประเมินกรอบ

แนวคิดรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ย  ระบบ
การเรียนแบบปรับเหมาะร่วมกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์  เพ่ือ
พัฒนาทักษะการคิดคํานวณ การเขียนโปรแกรม  สําหรับ
นักศึกษาวิศวกรรมไฟฟ้านั้น  ในแต่ละองค์ประกอบซ่ึงไดแ้ก่ 
Learning Module,  Mentoring Module, Thinking Module นั้น
มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก ส่วน Adaptive System มีค่าเฉล่ียอยู่
ในระดับมากท่ีสุด   ภาพรวมขององค์ประกอบของกรอบ
แนวคิดน้ีมีค่ า เฉ ล่ียอยู่ในระดับมาก  และด้านการนําไป
ประยกุตใ์ชง้านอ่ืน ๆ  มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากเช่นเดียวกนั 

ดงันั้นจึงสรุปไดว้่ากรอบแนวคิดรูปแบบการจดัการเรียนรู้
แบบผสมผสานดว้ย  ระบบการเรียนแบบปรับเหมาะร่วมกบั
เครือข่ายสังคมออนไลน์  เพ่ือพฒันาทกัษะการคิดคาํนวณ การ
เขียนโปรแกรม  สําหรับนักศึกษาวิศวกรรมไฟฟ้านั้นมีความ
เหมาะสมท่ีจะนาํไปใชจ้ดัการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี  
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