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บทคดัย่อ 

การวิจัยคร้ังนีเ้ป็นการวิจัยเชิงทดลองมีวัตถุประสงค์เพ่ือ  1) เพ่ือศึกษาองค์ประกอบของแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู้บนระบบ
ปฎิบัติการแอนดรอยด์  2) พัฒนาแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์  3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผู้ใช้ท่ีมี
ต่อแอพพลิเคช่ันบนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์  โดยกลุ่มตัวอย่างได้แก่  นักศึกษาสาขาวิศวกรรมไฟฟ้าช้ันปีท่ีส่ี   ภาควิชาครุ
ศาสตร์ไฟฟ้า  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าเฉลี่ย และค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า องค์ประกอบในการสร้างแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์ ด้านการออกแบบ
ส่ือ  และด้านเนือ้หา  มีผลการประเมินความเหมาะสมของแอพพลิเคช่ันโดยผู้ เช่ียวชาญอยู่ในระดับดี.  แอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู้

บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์ท่ีพัฒนาขึน้มปีระสิทธิภาพเท่ากับ 1.32 ตามทฤษฎีของเมกุยแกนส์      และความคิดเห็นของผู้ใช้ท่ีมี

ต่อแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์นี ้อยู่ในระดับดี ( X = 4.32, S.D. = 0.6 ) 

คาํสําคญั: แอพพลิเคชัน่,   ระบบปฎิบติัการแอนดรอยด ์

Abstract 

The objectives of this research are  1) To study element of Application to Learning on android 2) To Development 

Application to Learning on Android  3) To study the user’s opinion on the used Application to Learning. The statistics 

used in data analysis are the average and the standard deviation. The result of this research as follows element of 

Application to Learning on Android  was 2 types, that  design and content. Media and content expert assessment was 

good level. And  the results of this research was 1.32 according to Meguigan’s formula. The assessment opinion 

average score of user was good level ( X = 4.32, S.D. = 0.6 ) 

Keyword: Application,  Android operation system. 
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1. บทนํา 
การดาํเนินการพฒันาคุณภาพในการจัดการศึกษาควรมี

ความสอดคลอ้งกบัการเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม    
ซ่ึงในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2553 
(ฉบบัท่ี3)กาํหนดไวว้า่  การจดัการศึกษาตอ้งยึดหลกัผูเ้รียนทุก
คนมีความสามารถในการ เ รี ยน รู้และพัฒนาตนเองได ้ 
กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถพฒันา
ตามธรรมชาติ   และเต็มตามศกัยภาพ   การจดัการศึกษาตอ้ง
เนน้ความสาํคญัทั้งดา้นความรู้และทกัษะดา้นวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี   รวมทั้งการส่งเสริมสนับสนุนให้ผูส้อนสามารถ
จัดบรรยากาศ    และสภาพแวดลอ้มอาํนวยความสะดวกให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้   มีความรู้รอบตวั  และจดัการเรียนรู้ให้
สามารถเกิดข้ึนไดทุ้กเวลาสถานท่ีโดยมุ่งหวงั   เพ่ือยกระดบั
การพฒันาคุณภาพของการศึกษาไทยให้ได้มาตรฐานสากล 
และเ พ่ิมโอกาสทางการศึกษา   การเ รียนรู้ในรูปแบบท่ี
หลากหลาย 

ในการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม ท่ีอาศยัการบรรยายโดยมี
ครูผูส้อนเป็นศูนย์กลางในการเรียนรู้นั้ นมีข้อด้อยอันได้แก่  
ผูเ้รียนมีความเบ่ือหน่ายง่าย  เพราะผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้นอ้ยความรู้ท่ีไดจ้ากการรับฟังเพียงอยา่งเดียวนั้นลืมง่าย    
เป็นความทรงจําท่ีไม่ถาวร ไม่เอ้ือต่อการคิดวิเคราะห์และ
สังเคราะห์   ซ่ึงเป็นความสามารถทางปัญญาชั้นสูง    และเป็น
วิธีการเรียนท่ีไม่สามารถสนองตอบต่อความตอ้งการและความ
แตกต่างระหวา่งบุคคล  

ในปัจจุบันความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี   ได้เข้ามามี
บทบาททางดา้นการจดัการศึกษามากข้ึน    โดยครูผูส้อนไดน้าํ
ขอ้ดีของวิวฒันการความเจริญกา้วหนา้ทางเทคโนโลย ี รวมกบั
ความทนัสมยัของระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต   มาใช้ในการ
ส่งเสริมและสนับสนุนให้มีบทบาทต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  เช่น   การเรียนการสอนผ่านเวบ็    การเรียนการสอน
ออนไลน์    การเรียนผา่นโทรศพัทมื์อถือ    โดยในปัจจุบนัน้ีมี
การใชโ้ทรศพัทมื์อถือมากกวา่หา้ร้อยลา้นเคร่ืองทัว่โลก     โดย
ไดมี้การใชเ้ทคโนโลยไีร้สายเป็นช่องทางในการบริหารจดัการ
บทเรียน     ซ่ึงเป็นการพฒันาระบบการศึกษาไทยและเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียน และการสอน       โดยสามารถใช้

เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็นทรัพยากรในการส่งเสริมการเรียนรู้
ของผูเ้รียนได ้    สามารถสืบคน้ขอ้มูลจากแหล่งความรู้อยา่งไม่
จาํกดัสถานท่ี และเวลา   ซ่ึงเป็นวิธีในการจูงใจให้ผูเ้รียนเกิด
ความสนใจ   รู้ สึกสนุกสนานต่ืนเต้น  โดยมีเป้าหมายเพื่อ
ส่งเสริมสนบัสนุนให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ
ต่อผูเ้รียน การเรียนรู้สามารถมีหรือเกิดข้ึนไดจ้ากเคร่ืองมือหรือ
อุปกรณ์ต่างๆ  ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัชีวติประจาํวนัของมนุษยไ์ม่วา่จะ
เป็นคอมพิวเตอร์หรือพวกโทรศพัทมื์อถือ    และยงัครอบคลุม
ถึงการใช้งานซอฟท์แวร์ ฐานขอ้มูลความรู้     และการเขา้ถึง  
การจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยีสารสนเทศ   ทาํให้สามารถ
สนองตอบต่อความตอ้งการท่ีหลากหลายของผูใ้ชม้ากข้ึนดว้ย 

การเรียนการสอนทางดา้นการประมวลผลภาพดิจิตอล เป็น
ส่วนหน่ึงของรายวิชาในหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรม
บัณฑิต   [1] สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า  ภาควิชาครุศาสตร์
ไฟฟ้า คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้พระนครเหนือ  จาการวิเคราะห์ลกัษณะเน้ือหา
รายวิชาน้ีนั้น สรุปไดว้่า ลกัษณะรายวิชามีเน้ือหาท่ีมุ่งเนน้ การ
คาํนวณทางคณิตศาสตร์ และการเขียนโปรแกรมในการจดัการ
เก่ียวกบัภาพซ่ึงท่ีผา่นมาปรากฏวา่แมว้า่ผูส้อนจะตั้งใจสอนไดดี้
กต็าม     แต่ผลการเรียนของผูเ้รียนยงัมีความแตกต่างกนัอยูม่าก 
ในทุกๆ การเรียนการสอนยงัคงมีผูเ้รียนท่ีสอบตกอยูเ่สมอ ซ่ึง
เป็นการแสดงให้เห็นวา่ แมว้า่การเรียนการสอนผูส้อนจะตั้งใจ
เตม็ท่ีแลว้กต็าม แต่กย็งัไม่สามารถท่ีจะคอยตรวจปรับผูเ้รียนได้
ทั้งชั้น ตลอดทั้งเน้ือหา เพราะถูกจาํกดัดว้ยปริมาณเน้ือหา และ
เวลาในแต่ละคาบ จึงเป็นส่ิงจาํเป็นท่ีผูส้อนควรจะมีเคร่ืองมือท่ี
จะใช้ช่วยในการเรียนรู้ เพ่ือใช้เคร่ืองมือเหล่าน้ีเป็นตัวจัด
กิจกรรมเพื่อตรวจปรับผูเ้รียน ในเน้ือหาท่ีตอ้งการไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ  

ด้ว ย เห ตุ น้ี ผู ้วิ จั ย จึ ง ได้ มี ค ว ามสนใจ    ท่ี จ ะพัฒนา
แอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการแอนดรอยด ์
ในการเรียนรู้ในวชิาการประมวลผลภาพดิจิตอล     เพื่อส่งเสริม
การจัดการเรียนการสอนโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ    
และการส่ือสารในรูปแบบท่ีผู ้เ รียนสามารถพัฒนาความรู้
ความสามารถของตนเองได้ตรงกบัศกัยภาพ  ความตอ้งการ  
ความถนดั  ความสนใจโดยไม่มีขอ้จาํกดัในดา้นเวลา  สถานท่ี
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หรือค่าใชจ่้าย     อีกทั้งเพื่อให้การเรียนการสอนมีความ
น่าสนใจมากข้ึน    ทาํให้ผูเ้รียนนั้ นมีความกระตือรือร้น  มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึน  และยงัช่วยแบ่งเบาภาระของ
ครูผู ้สอน   รวมทั้ งส่งผลให้ผู ้เ รียนเกิดการเ รียนรู้อย่างมี
ความหมาย 

2. วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

2.1 เพ่ือศึกษาองค์ประกอบของแอพพลิเคชัน่ เพ่ือการ
เ รียน รู้บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์      ในวิชาการ
ประมวลผลภาพดิ จิตอล   สําห รับหลัก สูตรค รุศาสต ร์
อุตสาหกรรมบณัฑิต  

2.2 เพ่ือพฒันาและหาประสิทธิภาพแอพพลิเคชัน่เพ่ือการ
เรียนรู้บนระบบปฎิบติัการแอนดรอยด ์

2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผูใ้ชท่ี้มีต่อแอพพลิเคชัน่เพ่ือ
การเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการณ์แอนดรอยด ์

3. วรรณกรรมทีเ่กีย่วข้อง       
ในหัวข้อน้ีผูว้ิจัยขอนําเสนองานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการ

พฒันาแอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้  ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
เอกสิทธ์ิ [3] ไดท้าํการวิจยัการพฒันาแอพพลิเคชัน่เพ่ือการ

เรียนรู้บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์กรณีศึกษาสําหรับ
นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ีส่ี โรงเรียนทาขุมเงินวิทยาคาร 
จังหวดัลาํพูน ปรากฏว่าผลการประเมินความเหมาะสมของ
แอพพลิเคชั่นโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือและคอมพิวเตอร์อยู่ใน
ระดบัมาก  และผลการประเมินดา้นเน้ือหาอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
แอพพลิเคชัน่น้ีมีประสิทธิภาพเท่ากบั 85.47/85.52 ซ่ึงเป็นไป
ตามเกณฑท่ี์กาํหนด  ความคิดเห็นของผูใ้ชท่ี้มีต่อแอพพลิเคชัน่
น้ี อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

4. ขอบเขตการวจิัย 

4.1 ประชากร  
ประชากร คือ นกัศึกษาสาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า  ภาควิชา

ครุศาสตร์ไฟฟ้า    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า      
พระนครเหนือ 

4.2 กลุ่มตวัอย่าง 

ก ลุ่ ม ตั ว อ ย่ า ง คื อ นั ก ศึ ก ษ า ร ะ ดั บ ชั้ น ปี ท่ี 4 ส า ข า
วิศวกรรมไฟฟ้า  ภาควิชาครุศาสตร์ไฟฟ้า  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ จาํนวน 18 คน ไดม้า
จากการสุ่มแบบเจาะจง 

4.3 ตวัแปรทีใ่ช้ในงานวจิัย 
4.3.1 ตวัแปรอิสระ คือ แอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้

บนระบบปฎิบติัการณ์แอนดรอยดใ์นวชิาการประมวลผลภาพ 
4.3.2 ตวัแปรตาม คือ ประสิทธิภาพของแอพพลิเคชัน่

,ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน และความพึงพอใจ 

4.4 แบบแผนการทดลอง 
การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง ผูว้ิจยัไดก้าํหนดแบบ

แผนการทดลองเป็นแบบกลุ่มเดียวสอบก่อน-สอบหลัง มี
ลกัษณะวธีิการทดลองดงัน้ี 
                     E              O1             X            O2 
 

4.5 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวจิัย  ประกอบด้วย  
4.5.1 แบบสอบถามองคป์ระกอบ สาํหรับในการสร้าง

แอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการแอนดรอยด์
วชิาการประมวลผลภาพดิจิตอล 

4.5.2 แอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการ
แอนดรอยด ์

 4.5.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูใ้ชง้าน 

5. วธีิดาํเนินการวจิัย 

กระบวนการวจิยัมีวธีิดาํเนินงานตามลาํดบัขั้นตอน ดงัน้ี 

5.1 การพฒันาแอพพลเิคช่ัน 
ผูว้จิยัไดท้าํการพฒันาแอพพลิเคชัน่ในรูปแบบ SDLC  

( System Development Life Cycle : SDLC ) [2] 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่1.  วงจรการพฒันาระบบ : SDLC 

1.กาํหนดปัญหา 

2.วเิคราะห์ 

3. ออกแบบ 

4. พฒันา 

5. ทดสอบ 

7. บาํรุงรักษา 

6. ติดตั้ง SDLC 

129



 

 การประชุมวิชาการครุศาสตรอุตสาหกรรมระดับชาติ ครั้งที่ 7 
 The 7th National Conference on Technical Education 

  www.ncteched.org   6 พฤศจิกายน  2557 
  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

 

 

NCTechEd07TTE05 

 
ขั้นตอนท่ี 1  กาํหนดปัญหา ( Problem Definition ) 
         ดาํเนินการกาํหนดเร่ืองท่ีจะทาํ ศึกษาความเป็นไปไดใ้น
การทาํ  ศึกษาเอกสาร  กาํหนดความตอ้งการและองคป์ระกอบ
ในการสร้างแอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้ 
ขั้นตอนท่ี  2  การวเิคราะห์ ( Analysis ) 
         นําข้อมูลท่ีได้ท่ีได้จากขั้นตอนท่ี 1  มาวิเคราะห์ความ
ต้องการของแอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรู้ว่าส่ือการเรียนรู้
ดังกล่าวจะต้องมีการทาํงานลักษณะใด และทาํการเลือกใช้
เคร่ืองมือในการสร้างและพฒันาท่ีเหมาะสม 
ขั้นตอนท่ี  3  การออกแบบ ( Design ) 
         ขั้นตอนการออกแบบนั้นผูว้จิยัไดท้าํการ กาํหนดเน้ือหา 
กาํหนดกิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบการแสดงผล เขียนสตอร่ี
บอร์ดเพ่ือแสดงให้เห็นลาํดบัการทาํงานของแอพพลิเคชัน่เพ่ือ
การเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการณ์แอนดรอยด ์ ทาํการออกแบบ
หนา้จอให้เหมาะสม กาํหนดความละเอียดภาพ  จดัพ้ืนท่ีแต่ละ
หน้าจอการนาํเสนอ  เลือกรูปแบบและขนาดของตวัอกัษรทั้ง
ภาษาไทยและภาษาองักฤษ รวมถึงการกาํหนดสีของตวัอกัษร
และพื้นหลงั  
ขั้นตอนท่ี  4  การพฒันา  ( Development ) 
         ดาํเนินการสร้างแอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรู้บนระบบ
ปฎิบติัการแอนดรอยดต์ามขั้นตอนท่ีไดว้างแผนออกแบบเอาไว้
ขา้งตน้ 
ขั้นตอนท่ี  5  การทดสอบ ( Testing ) 
         ผูว้ิจยัไดน้าํแอพพลิเคชัน่ท่ีสร้างและพฒันาเสร็จแลว้ มา
ทาํการทดสอบการทาํงานของแอพพลิเคชั่น ทาํการปรับปรุง
แก้ไขให้มีการทํางานตรงตามขอบเขตท่ีได้วางแผนและ
ออกแบบเอาไว ้
ขั้นตอนท่ี  6  การติดตั้ง  ( Implementetion ) 
         นาํแอพพลิเคชัน่อพัโหลดเขา้สู่ระบบ Google Play เพ่ือ
นาํไปเป็นเคร่ืองมือในการวจิยัตามขั้นตอนต่อไป 
ขั้นตอนท่ี  7  การบาํรุงรักษา  ( Maintanance ) 
         ทาํการตรวจสอบข้อมูลและความถูกต้องระหว่างท่ีได้
ดํา เ นินการใช้งานแอพพลิเคชั่น  ทําการปรับปรุงแก้ไข
ขอ้ผดิพลาดต่างๆ ใหมี้ความถูกตอ้งอยูเ่สมอ 

 
         5.2  ทดลองใช้ 
         นาํแอพพลิเคชัน่ไปทาํการทดลองใชก้บักลุ่มตวัอย่างซ่ึง
เป็นนักศึกษาระดบัปริญญาตรีชั้นปีท่ีส่ี สาขาวิศวกรรมไฟฟ้า 
ภาควิชาครุศาสตร์ไฟฟ้า  คณะครุศาสตร์ อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนือ  ในภาค
เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557  โดยจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหผู้เ้รียน
ไดเ้รียนรู้ตามศกัยภาพของแต่ละคน  โดยมีการประเมินดว้ย
คะแนนสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
         5.3  ประเมนิความคดิเห็น 
         ศึ กษาและรวบรวมความ คิด เ ห็นของผู ้ใ ช้ ท่ี มี ต่ อ
แอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการณ์แอนดรอยด์
โดยใช้แบบสอบถามท่ีไดอ้อกแบบไว ้ จากนั้นนาํผลท่ีไดม้า
วเิคราะห์ทางสิถิติและแปรผลต่อไป 

    
6.  ผลของการวิจัย 
           จากการดาํเนินงานวจิยั   แอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้บน 
ระบบปฎิบติัการแอนดรอยดมี์องคป์ระกอบดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              ภาพที ่2.  โมดูลทีเ่ป็นองค์ประกอบของแอพพลเิคช่ัน 
            Content Module  จะประกอบไปดว้ย  เน้ือหาทั้งหมดท่ี
ผูเ้รียนจะตอ้งทาํการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
            Test  Module จะประกอบไปดว้ย ตวัแบบทดสอบท่ีใช ้
สาํหรับประเมินผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนทั้งก่อนและหลงัเรียน 

            App-Based Learning on Android 

 

  Content  Module 

 
Test 

Module 

 
Contact 
Module 

 

 
Link 

Module 
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Contact  Module  จะประกอบไปดว้ย รายละเอียดท่ีใช้
ติดต่อกบัผูส้อน 

Link  Module  จะเป็นส่วนท่ีใชเ้ช่ือมโยง   ไปยงัสังคม 
ออนไลน์ อนัไดแ้ก่ Fan Page Facebook Digital Image Process. 
ซ่ึงใชส้าํหรับพดูคุย  ซกัถาม  นดัหมาย   ทาํกิจกรรม  ส่งผลงาน 
ตอบคาํถาม  

ผลจากการสร้างและพฒันาแอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้ได ้
แอพพลิเคชัน่ท่ีมีลกัษณะเป็นดงัน้ี 

 
ภาพที ่3.  หนา้ต่างตอ้นรับผูเ้รียนในหนา้แรกของแอพ 

 

 
ภาพที ่4.  ภาพจาก  Contact  Module 

 
ภาพที ่5.  ภาพจาก  Content  Module 

 

 
ภาพที ่6.  ภาพจาก  Content  Module 

 

ผลการประเมินความเหมาะสมของแอพพลิเคชัน่  เพ่ือการ
เรียนรู้บนระบบปฎิบติัการณ์แอนดรอยดท่ี์ผูว้ิจยัสร้างข้ึน   โดย
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ประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญสองกลุ่มคือ ดา้นส่ือจาํนวน 3 ท่านและ
ดา้นเน้ือหาจาํนวน  3  ท่าน  โดยผลการประเมินปรากฏวา่ ดา้น
การออกแบบส่ือ อยูใ่นระดบัดี  (ค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.9) ส่วนดา้น
เน้ือหาอยูใ่นระดบัดี (ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.3) โดยผูเ้ช่ียวชาญเสนอ
ใหเ้พ่ิมเติมการปฎิสัมพนัธ์ และวดีิโอหรืออนิเมชัน่ใหม้ากข้ึน 

ผลการหาประสิทธิภาพของแอพพลิเคชัน่น้ี   หาโดยใชสู้ตร
เมกยุแกนส์ ปรากฏผลดงัตารางท่ี 1. 
ตารางที ่1.  ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน 

คะแนน     N  คะแนนเตม็ ค่าเฉล่ีย ประสิทธิภาพ 

 ก่อน    18       60     16    1.32 
 หลงั    18      60    49  
จากตารางท่ี 1.  เม่ือนาํค่าคะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบ

ก่อนเรียน กบัค่าคะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบหลงัเรียน  มาหา
ประสิทธิภาพตามสูตรของเมกุยแกนส์ จะมีค่าเท่ากับ 1.32
แสดงวา่มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐานของเมกุยแกนส์ท่ีมี
ค่ามากกวา่ 1  จึงสามารถนาํไปใชใ้นการเรียนการสอนต่อไปได ้

ผลการประเมินความพึงพอใจ  การประเมินความพึงพอใจ
ของผูเ้รียนท่ีมีต่อการใชง้าน แอพพลิเคชัน่ประกอบการเรียนรู้
วชิาการประมวลผลภาพพบวา่มีค่าเฉล่ียรวมเท่ากบั 4.32 นัน่คือ
มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัดี 

7. สรุปผลการวจิัย 
ผลการวิจยั พบว่า การนาํแอพพลิเคชัน่มาใช้ในการเรียน

การสอนวชิาการประมวลผลภาพ ทาํใหผู้เ้รียนมีการทาํกิจกรรม
ท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเข้าใจท่ีมากข้ึนกว่าการ
เรียนทฤษฎีแต่เพียงอยา่งเดียว ซ่ึงการเรียนทฤษฎีแต่เพียงอยา่ง
เดียวนั้นเป็นการท่ีทาํใหผู้เ้รียนเกิดความเบ่ือหน่ายไดง่้าย ดงันั้น
แอพพลิเคชัน่ท่ีพฒันาข้ึนใชป้ระกอบการเรียนการสอนน้ีจะทาํ
ให้การเรียนการสอนวิชาการประมวลผลภาพมีความน่าสนใจ
ข้ึน ดงัจะเห็นไดจ้ากค่าประสิทธิภาพตามสูตรของเมกุยแกนส์
ซ่ึงมีค่าเท่ากับ 1.32 จึงสรุปได้ว่าแอพพลิเคชั่นท่ีพัฒนาข้ึน
สามารถนําไปใช้ประกอบการ เ รียนการสอนวิชาการ
ประมวลผลภาพไดอ้ยา่งเหมาะสม โดยโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนน้ี
จะถูกนําไปประยุกต์ใช้ประกอบการเรียนการสอน ในวิชา      
การประมวลผลภาพของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี เพ่ือใชส้ร้าง

กิจกรรมการเรียนการสอน เป็นส่ือประกอบการสอน ให้แก่
นกัศึกษา เพ่ือประโยชน์ในการเสริมสร้างความเขา้ใจใหเ้กิดข้ึน
อย่างทั่ว ถึง  โดยมี จุดมุ่งหมายและคาดหวังไว้ว่าจะเ กิด
ประโยชน์สูงสุดต่อกระบวนการเ รียนการสอน  เ พ่ือให้
กระบวนการเรียนการสอนวิชาการประมวลผลภาพดิจิตอลน้ี
สามารถจดัการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  

8. ข้อเสนอแนะ 

เน่ืองจากเทคโนโลยีสารสนเทศและอินเตอร์เน็ตมีการ
พฒันาต่อเน่ืองอยา่งรวดเร็วดงันั้นส่ือและรูปแบบการเรียนการ
สอนท่ีจะทาํการพฒันาต่อไปในอนาคตนั้น ควรมีการเช่ือมโยง
ส่ิงต่างๆ ทั้ งสมัยเก่าและสมัยใหม่เหล่าน้ีเขา้ด้วยกัน เพ่ือให้
ผูเ้รียนเรียนไดเ้ต็มตามศกัยภาพของตน มีการเพ่ิมปฎิสัมพนัธ์
ระหว่างส่ือ ผูเ้รียน และผูส้อนเพ่ือช่วยให้เกิดกระบวนการคิด 
การเรียนรู้ข้ึนแก่ผูเ้ รียน มีการเช่ือมโยงกับเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ หรือในรูปแบบของเกมส์เพ่ือใหเ้กิดการกระตือรือร้น 
แข่งขนัและช่วยกนัเรียน เพ่ือให้รูปแบบการเรียนการสอนมี
ความหลากหลายและน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 

9. เอกสารอ้างองิ 
[1] คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม,   “  หลกัสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรม

บณัฑิต  ( หลกัสูตรปรับปรุง  2550 )   สาขาวศิวกรรมไฟฟ้า ” , 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ. กรุงเทพ 

[2] วรีะศกัด์ิ  จงเลขา  “ วงจรการพฒันาระบบ (SDLC) ”. 

[3] เอกสิทธ์ิ เทียมแกว้  “การพฒันาแอพพลิเคชัน่เพือ่การเรียนรู้บน
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์: กรณศึกษาสาํหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ีส่ี  โรงเรียนทาขมุเงินวทิยาคาร จงัหวดัลาํพนู ”  
มหาวทิยาลยันเรศวร. 
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