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บทคัดย่อ 

การวิจัยคร้ังนีม้ีวัตถุประสงค์เพ่ือ  1) พัฒนาแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์  2) เพ่ือศึกษาความ
คิดเห็นของผู้ใช้ท่ีมีต่อแอพพลิเคช่ันบนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือนักศึกษาภาควิชาครุศาสตร์

ไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกล้าพระนครเหนือ จ านวน 15 คน ในปีการศึกษา 2559  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ 
ค่าเฉลี่ย และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า ผลในการสร้างแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์ มี
ผลการประเมินความเหมาะสมของแอพพลิเคช่ันโดยผู้ เช่ียวชาญอยู่ในระดับมาก และความคิดเห็นของผู้ใช้ท่ีมีต่อแอพพลิเคช่ันเพ่ือ
การเรียนรู้บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์นี ้อยู่ในระดับมาก 

ค ำส ำคัญ: แอพพลิเคชัน่  ระบบปฎิบติัการแอนดรอยด ์

Abstract 

The objectives of this research are  1) To Development App-Based Learning on Android 2) To study the user’s 

opinion on the used App-Based Learning. The sample group was 15 bachelor’s degree students who were registered in 

2016 academic year in the field of electrical engineering, department of Teacher Training in Electrical Engineering, 

faculty of Technical Education, King Mongkut’s University of Technology North Bangkok. The statistics used in data 

analysis are the average and the standard deviation. The result of this research as follows element of App-Based 

Learning on Android. Media expert assessment was high level. The assessment opinion average score of user was high 

level.     

Keyword: application,  android operation system. 
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1.บทนํา
บันลือ  [1] ได้กล่าวไวว้่า   การศึกษาของมนุษย์เราได้มี

ตั้ งแต่มนุษยไ์ดถื้อกาํเนิดข้ึนมา    ซ่ึงการศึกษาท่ีถือกาํเนิดมา
ตั้งแต่ยคุดึกดาํบรรพน์ั้นมนุษยมี์ความจาํเป็นท่ีจะตอ้งเรียนรู้เพ่ือ
ความอยูร่อดของตนเอง นบัตั้งแต่การหาอาหาร สร้างท่ีอยูอ่าศยั 
ต่อสู้กบัอุปสรรค สัตวป่์า  ตลอดจนภยัธรรมชาติและอ่ืนๆ  นัน่
แสดงให้เห็นวา่มนุษยมี์การเรียนรู้ พฒันาตนเอง  มีการปรับตวั
ให้ เข้ากับส่ิงแวดล้อมอยู่ตลอดเวลา     จนอาจกล่าวได้ว่า
การศึกษาเรียนรู้นั้นเป็นส่ิงจาํเป็นต่อชีวิตมนุษย ์ 

วิทยา [2] ได้กล่าวไว้ว่าการศึกษาเป็นขบวนการทําให้
มนุษยส์ามารถพฒันาคุณภาพชีวติของตนเอง สามารถดาํรงชีวิต
อยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งมีสันติสุข และยงัสามารถเก้ือหนุนกบัการ
พฒันาประเทศ ไดอ้ยา่งเหมาะสม การจดัการศึกษาท่ีดี  จะตอ้ง
มีความสอดคล้องกับการเป ล่ียนแปลงทั้ งทางด้านสังคม 
การเมือง  และการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลย ี    

ในปัจจุบันความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี   ได้เข้ามามี
บทบาททางดา้นการจดัการศึกษามากข้ึน    โดยครูผูส้อนไดน้าํ
ขอ้ดีของวิวฒันาการความเจริญกา้วหนา้ทางเทคโนโลยรีวมกบั
ความทันสมัยของระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต   มาใช้ในการ
ส่งเสริมและสนับสนุนให้มีบทบาทต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  เช่น   การเรียนการสอนผ่านเว็บ    การเรียนการสอน
ออนไลน์    การเรียนผา่นโทรศพัท์มือถือ    โดยในปัจจุบนัน้ีมี
การใชโ้ทรศพัทมื์อถือมากกวา่ห้าร้อยลา้นเคร่ืองทัว่โลก     โดย
ไดมี้การใชเ้ทคโนโลยไีร้สายเป็นช่องทางในการบริหารจดัการ
บทเรียน     ซ่ึงเป็นการพัฒนาระบบการศึกษาไทยและเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียน  และการสอน       โดยสามารถใช้
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็นทรัพยากรในการส่งเสริมการเรียนรู้
ของผูเ้รียนได ้    สามารถสืบคน้ขอ้มูลจากแหล่งความรู้อยา่งไม่
จาํกดัสถานท่ี และเวลา   ซ่ึงเป็นวิธีในการจูงใจให้ผูเ้รียนเกิด
ความสนใจ   รู้ สึกสนุกสนานต่ืนเต้น  โดยมีเป้าหมายเพ่ือ
ส่งเสริมสนบัสนุนให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ
ต่อผูเ้รียน [3]  สอดคลอ้งกบัวิวฒัน์ [4] ท่ีกล่าวว่าการเรียนรู้มี
หรือเกิดข้ึนไดจ้ากเคร่ืองมือหรืออุปกรณ์ต่างๆ    ซ่ึงเก่ียวขอ้ง
กบัชีวติประจาํวนัของมนุษยไ์ม่วา่จะเป็น คอมพิวเตอร์ 
โทรศพัทมื์อถือ และยงัครอบคลุมถึงการใชง้านซอฟทแ์วร์ ฐาน 

ขอ้มูลความรู้   และการเขา้ถึง  การจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลย ี
สารสนเทศ   ทาํใหส้ามารถสนองตอบต่อความตอ้งการท่ีหลาก 
หลายของผูใ้ชม้ากข้ึนดว้ย 

ดว้ยเหตุน้ีเอง จากผลของการพฒันาและความกา้วหนา้อยา่ง 
ต่อเน่ืองของเทคโนโลยสีมยัใหม่    ในยคุของเทคโนโลยดิีจิทลั 
ท่ีถูกนาํมา ประยกุตใ์ชเ้พ่ือการศึกษา ทาํใหก้ารเรียนการสอนจาํ 
เป็นท่ีจะตอ้งมีการปรับเปล่ียนกระบวนการ   ในการจดัรูปแบบ 
สภาพแวดลอ้มของการเรียนรู้ใหมี้ลกัษณะหรือบรรยากาศท่ีจะ 
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน  เพ่ือ 
ท่ีจะใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสท่ีจะเรียนรู้ไดต้ามอตัราความกา้วหนา้ 
ตามความถนดั และความสนใจของตนเอง  ซ่ึงไดส้อดคลอ้งกบั  
กระบวนทศัน์ท่ีไดมุ่้งเนน้ใหผู้เ้รียนรู้จกัคิดวเิคราะห์ สังเคราะห์ 
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองซ่ึงแนวโนม้ของการเปล่ียนแปลงรูปแบบ 
การเรียนการสอนไปจากเดิม  มาเป็นการเรียนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็น 
สาํคญั การเรียนการสอนในยคุใหม่จะเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
แทนผูส้อน ทาํใหผู้ส้อนเปล่ียนบทบาทจากผูร้อบรู้หนา้ชั้น  มา 
เป็นผูก้าํกบัการสอน  ผูอ้อกแบบ ผูอ้าํนวยความสะดวก มาเป็น 
สะพานเพ่ือเช่ือมโยงผูเ้รียนกบัแหล่งการเรียนรู้ภายนอก  [5] 

ผูว้ิจยัจึงมีแนวคิดท่ีจะพฒันาการเรียนการสอน   กิจกรรม
ในการ เรียน ให้ ผู ้ เรี ยนโดยทําการพัฒนาอยู่ ใน รูปของ
แอพพลิเคชั่นบนโทรศพัท์มือถือ   ดงัเช่นแอพพลิเคชั่นเกมท่ี
โด่งดงัอย่างเช่นเกมโปเกม่อนโก ท่ีไดใ้ชแ้นวคิด ในการให้ผู ้
เล่นไดท้าํการออกเดินทางเพ่ือจบัสัตวเ์ล้ียงตามสถานท่ีต่างๆ   
ไดมี้การออกแสวงหาคน้ควา้ในส่ิงท่ีตนอยากได ้ ผูว้ิจยัจึงไดมี้
แนวคิดท่ีจะพฒันาแอพพลิเคชัน่ท่ีใชป้ระกอบการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียน  ในการศึกษาการใชโ้ปรแกรม SCILAB เบ้ืองตน้ โดย
สร้างเป็นแอพพลิเคชั่นท่ีใช้สอนอธิบายเน้ือหา ทั้ งข้อความ 
ภาพน่ิง วิดีโอ สามารถใชเ้ป็นกิจกรรมประกอบการเรียนการ
สอน  โดยแอพพลิเคชัน่ไดมี้การรวบรวมเช่ือมโยงไปยงัแหล่ง
การเรียนรู้อ่ืนเพ่ือให้ผูเ้รียนได้มีการทาํกิจกรรม คน้ควา้  ต่อ
ยอดองคค์วามรู้ จากแหล่งการเรียนรู้ออนไลน์อ่ืนๆ ท่ีเหมาะสม   
และจาํเป็นกบัระดบัความรู้ความสามารถของผูเ้รียนเป็นอยา่งดี 
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2. วตัถุประสงค์ของการวจิัย
2.1 เพ่ือพฒันาแอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้บนแอนดรอยด์

ในการศึกษาการใชโ้ปรแกรม SCILAB เบ้ืองตน้ 
2.2 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผูใ้ชท่ี้มีต่อแอพพลิเคชัน่เพ่ือ 
การเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการณ์แอนดรอยด์ในการศึกษา

การใชโ้ปรแกรม SCILAB เบ้ืองตน้ 

3. วรรณกรรมท่ีเก่ียวข้อง
ในหัวขอ้น้ีผูว้ิจยัขอนาํเสนอเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบั

การพฒันาแอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการแอน
ดรอยด ์ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

สุชาดา [6] ไดศึ้กษาถึงแนวโนม้การใชโ้มบายแอพพลิเคชัน่ 
แล้วพบว่า แนวโ น้มการใช้งาน Mobile Device อย่างสมาร์ท
โฟนเพ่ิมข้ึนอย่างกา้วกระโดดในช่วงไม่ก่ีปีท่ีผ่านมา ซ่ึงเป็นผล 
มาจากการพฒันา Mobile Applications และเทคโนโลยีของตวั 
เคร่ืองโ ทรศพัท์จากค่ายผูผ้ลิตโทรศพัท์ โ ดยเฉพาะการพฒันา
ต่อยอดแอพพลิเคชัน่บนอุปกรณ์เคลื่อนท่ีของบริษทัต่างๆ  ท่ี 
แข่งขนัเพ่ือชิงความเป็นหน่ึงในตลาดดา้น Mobile Application 
ซ่ึงการพฒันาแอพพลิเคชัน่แบ่งเป็นการพฒันาแอพพลิคชัน่ของ 
ระบบ และแอพพลิเคชั่นซอฟต์แวร์ท่ีตอบสนองการใช้งาน
อุปกรณ์ และดว้ยแอพพลิเคชั่นท่ีเพ่ิมข้ึนและมีประสิทธิภาพ
มากข้ึนนั้นทาํให้ผูใ้ชอุ้ปกรณ์เคลื่อนท่ีมีแนวโนม้ใชโ้ ปรแกรม
ต่างๆ เพ่ือตอบสนองกิจกรรมในชีวิตประจาํวนั ดว้ยอตัราการ
ขยายตัวด้านการใ ช้งานอุปกรณ์เคลื่อนท่ี  ทําใ ห้การพัฒนา
โปรแกรมบนโทรศพัทมื์อถือมีอตัราการเติบโตข้ึนอย่างเห็นได้
ชดั 

ภาณุวัฒน์  [7] ได้ศึกษาถึงการพัฒนาแอพพลิเคชั่นการ
จัดการเรียนการสอนในห้องเรียนเสมือนจริงบนอุปกรณ์
เคล่ือนท่ี ซ่ึงพบว่า แอพพลิเคชั่นสามารถใชง้านผ่านอุปกรณ์
เคล่ือนท่ีไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ เม่ือผูเ้รียนใชแ้อพพลิเคชัน่ใน
การทบทวนเน้ือหาวิชาเรียนนอกเหนือจากการเรียนในชั้นเรียน
ปกติ สามารถช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจและจดจาํเน้ือหาท่ีเรียนไดดี้ 
ย่ิงข้ึน โดยผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีทดลองใช ้
แอพพลิเคชัน่ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก 

ดาราวรรณ [3] ไดท้าํการวิจยัการพฒันาแอพพลิเคชัน่เพ่ือ
การเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการแอนดรอยด์กรณีศึกษาสําหรับ
นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ีส่ี  โรงเรียนทาขุมเงินวิทยาคาร 
จังหวดัลาํพูน ปรากฏว่าผลการประเมินความเหมาะสมของ
แอพพลิเคชั่นโดยผูเ้ช่ียวชาญด้านส่ือและคอมพิวเตอร์อยู่ใน
ระดบัมาก  และผลการประเมินดา้นเน้ือหาอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
แอพพลิเคชัน่น้ีมีประสิทธิภาพเท่ากบั 85.47/85.52 ซ่ึงเป็นไป
ตามเกณฑท่ี์กาํหนด  ความคิดเห็นของผูใ้ชท่ี้มีต่อแอพพลิเคชัน่
น้ี อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

4. ขอบเขตการวิจัย

4.1 ประชากร
ประชากร คือ นกัศึกษาสาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า  ภาควิชา

ครุศาสตร์ไฟฟ้า   มหาวิทยาลัยเทคโ นโ ลยีพระจอมเกล้า      
พระนครเหนือ 

4.2 กลุ่มตวัอย่าง 
ก ลุ่ ม ตัวอ ย่ าง  คื อ  นั ก ศึ กษ าระดับ ชั้ น ปี ท่ี  1  ส าข า

วิศวกรรมไฟฟ้า   ภาควิชาครุศาสตร์ไฟฟ้า  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนือ จาํนวน 15 คน ไดม้า
จากการสุ่มแบบเจาะจง 

4.3 ตวัแปรทีใ่ช้ในงานวจิัย 
4.3.1 ตวัแปรอิสระ คือ แอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้บน

ระบบปฎิบติัการณ์แอนดรอยด์ในการศึกษาการใช้โปรแกรม 
SCILAB เบ้ืองตน้ 

4.3.2  ตวัแปรตาม คือ ผลการพฒันาแอพพลิเคชัน่และ
ความคิดเห็นของผูใ้ชง้านแอพพลิเคชัน่     

4.4 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวจิัย  ประกอบด้วย  
4.4.1 แบบสอบถามความเหมาะสม สําหรับในการ

สร้างแอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการณ์แอน
ดรอยดใ์นการศึกษาการใชโ้ปรแกรม SCILAB เบ้ืองตน้ 

4.4.2 แอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการ 
แอนดรอยด์ในการศึกษาการใช้โปรแกรม SCILAB 

เบ้ืองตน้ 
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4.4.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูใ้ ช้งานท่ีมีต่อ
แอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการณ์แอนดรอยด์
ในการศึกษาการใชโ้ปรแกรม SCILAB เบ้ืองตน้ 

5. วธีิดาํเนินการวจิัย
กระบวนการวิจัยมีวิธีดาํเนินการวิจัยตามลาํดับขั้นตอน

ดงัน้ี 
                ภาพที ่1.  ขั้นตอนการดาํเนินการวิจยั 

6. ผลของการวิจัย
6.1 ผลการวเิคราะห์การออกแบบแอพพลิเคชัน่
จากสภาพปัญหาท่ีไดท้าํการสาํรวจนกัศึกษาสาขาวิศวกรรม

ไฟฟ้า  ชั้นปีท่ี 1 ภาควชิาครุศาสตร์ไฟฟ้า คณะครุศาสตร์  ท่ีได้
เรียนวชิาทางดา้นการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ พบวา่ผูเ้รียน
ท่ีเพ่ิงเขา้มาทาํการศึกษาในระดบัชั้นปีท่ี 1 นั้น ยงัตอ้งการแหล่ง
การเรียนรู้เพ่ิมเติมนอกเหนือไปจาก  เอกสาร  ตาํรา ในชั้นเรียน 
และมีความตอ้งการแหล่งหรือช่องทางในการท่ีจะไดซ้กัถามถึง
ปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในการเขียนโปรแกรม   ผูว้ิจยัจึงมีแนวคิด
ในการออกแบบแอพพลิเคชัน่ดงัน้ี 

ภาพที ่2.  Use case Diagram 

     6.2 ผลของการพฒันาแอพพลิเคชัน่ 
 แอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรู้ในการศึกษาการใช้โปรแกรม 
SCILAB เบ้ืองตน้  มีองคป์ระกอบดงัต่อไปน้ี 

                  ขั้นตอนการดาํเนินงานวจิยั 

ขั้นท่ี 1. การสาํรวจสภาพปัญหา
      จากการสาํรวจสภาพปัญหาดว้ยแบบสอบถาม
และการสัมภาษณ์พบวา่ผูเ้รียนส่วนใหญ่มีปัญหา  
การเขียนโปรแกรมอนัเน่ืองมาจากไม่สามารถหา
แหล่งการเรียนรู้อ่ืนท่ีเหมาะสมนอกเหนือไปจาก
ตาํราและหอ้งเรียน และในเวลาท่ีเขียนโปรแกรม
ไม่ไดน้ั้นไม่รู้จะสามารถปรึกษาท่ีไหนไดบ้า้ง 

ขั้นท่ี 2. การสร้างและพฒันาแอพพลิเคชัน่ 
      ทาํการสร้างและพฒันาแอพพลิเคชั่นเพ่ือการ
เรียนบนระบบปฎิบติัการแอนดรอยดใ์นการศึกษา
การใช้โปรแกรม SCILAB เบ้ืองตน้และประเมิน
ความเหมาะสมของแอพพลิเคชัน่ตามความคิดเห็น
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

ขั้นท่ี 3. ศึกษาผลการใชแ้อพพลิเคชัน่ 
      ทาํการทดลองใช้และศึกษาความคิดเห็นของ
ผูใ้ชง้านท่ีมีต่อแอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนบนระบบ
ป ฎิบั ติก ารแอนดรอยด์ในการศึกษ าการใช้
โปรแกรม SCILAB เบ้ืองตน้ 

ขั้นท่ี 4. ทาํการปรับปรุงแกไ้ขและจดัทาํคู่มือ 

เรียนรู้เน้ือหา ขอ้ความ ภาพ วดีิโอ

เรียนรู้จากแหล่งการเรียนรู้อ่ืนท่ีมีให ้

ซกัถามปัญหาขอ้สงสัยต่างๆ USER

แกไ้ข ปรับปรุง เพ่ิมเติมเน้ือหา

เตรียมแหล่งการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม 

ตอบขอ้สงสัยท่ีผูเ้รียนสอบถามมา ADMIN
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ภาพที ่3.  แอพพลิเคชัน่การใชโ้ปรแกรม SCILAB เบ้ืองตน้ 

ภาพที ่4.  เมนู Content และเมนู Example 

ภาพที ่5.  เมนู Media และเมนู Question 

ภาพที ่6.  เมนู Webboard และเมนู Facebook 

   6.3 ผลการประเมินแอพพลิเคชัน่ 
ผลการประเมินความเหมาะสมของแอพพลิเคชัน่ เพ่ือการ

เรียนรู้บนระบบปฎิบติัการณ์แอนดรอยดท่ี์ผูว้จิยัสร้างข้ึน   โดย 
ประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ    จาํนวน  3  
ท่าน  โดยผลการประเมินแสดงดงัตารางท่ี 1 

ตารางท่ี 1. ผลการประเมินความเหมาะสมโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
รายการประเมนิแอพพลิเคช่ัน X SD ระดบั 

ดา้นความสามารถในการ
ทาํงาน 

4.33 0.57 มาก 

ดา้นความถูกตอ้ง 4.00 0.00 มาก 
ดา้นความสะดวกในการใชง้าน 4.00 1.00 มาก 
ดา้นความรวดเร็วในการ
ทาํงาน 

3.66 0.57 มาก 

ดา้นความปลอดภยัในการใช ้ 4.66 0.57 มากท่ีสุด 
รวมเฉล่ีย 4.13 มาก 

ผลการประเมินความคิดเห็น ของผูใ้ชง้านท่ีมีต่อการใชง้าน 
แอพพลิเคชั่นพบว่ามีค่าเฉล่ียรวมเท่ากับ 4.25 นั่นคือมีความ
คิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก ดงัตารางท่ี 2 

ตารางท่ี 2. ผลการประเมินความคิดเห็นของผูใ้ชง้าน 

รายการประเมนิ X SD ระดบั 
ภาพ ตวัอกัษร วดีิโอ มีความชดัเจน 4.13 0.74 มาก 
ภ าพ  ตั ว อั ก ษ ร  วิ ดี โ อ  มี สี สั น
เหมาะสม 

4.40 0.63 มาก 

การออกแบบอินเตอร์เฟสเหมาะสม 4.20 0.56 มาก 
ขอ้มูลเน้ือหามีความน่าสนใจ 3.93 0.59 มาก 
ขอ้มูลเน้ือหาง่ายต่อความเขา้ใจ 4.00 0.53 มาก 
การเรียงลาํดบัเน้ือหาเหมาะสม 4.26 0.59 มาก 
แหล่งการเรียนรู้ต่างๆ น่าสนใจ 4.53 0.51 มากท่ีสุด 
แหล่งการเรียนรู้มีประโยชน์ต่อผูใ้ช ้ 4.60 0.50 มากท่ีสุด 

Content อธิบายเน้ือหาคาํ 
สั่งในการเขียนโปรแกรม 

Example ตวัอยา่ง 
โปรแกรม 

Webboard เป็นแหล่ง 
การเรียนรู้ท่ีอยูใ่นรูป 
 webboard พดูคุยกนั 
เก่ียวกบั SCILAB 

Contacts รายละเอียด 
เก่ียวกบัผูพ้ฒันาแอพ 
พลิเคชัน่ น้ี 

Media วิดีโอการสอนการ
เขียนโปรแกรม SCILAB 

Question    สาํหรับใหผู้ใ้ช ้
งานส่งคาํถามท่ีสงสัยไปยงั
ผูพ้ฒันาแอพพลิเคชัน่ 

Facebook และ Twitter 
เป็นแหล่งการเรียนรู้ท่ีใช้
สาํหรับพดูคุย รับข่าวสาร 
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ค ว าม เ ร็ ว ใ น ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ล
เหมาะสม 

3.93 0.79 มาก 

ฟังกช์ัน่การทาํงานของแอพถูกตอ้ง 4.06 0.70 มาก 
ทาํใหก้ารเรียนการสอนน่าสนใจข้ึน 4.66 0.48 มาก 
แอพพลิเคชั่น มีประโยชน์ต่อการ
เรียนรู้ 

4.26 0.79 มาก 

รวมเฉล่ีย 4.25 มาก 

7. สรุปและอภิปรายผลการวจิัย
ผ ล ก าร วิ จั ย พ บ ว่ า   ก ารป ระ เมิ น ค ว าม เห ม าะส ม

แอพพลิเคชัน่ เพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฎิบติัการแอนดรอยด ์     
ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนโดยประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน  3  ท่าน อยู่
ในระดับมาก  ทั้ งน้ี เพราะผู ้วิจัยพัฒนางานวิจัยโดยทําตาม
ขั้นตอน  ให้มีระบบ  อยา่งดีและสอดคลอ้งกบังานวิจยัอ่ืนๆ ท่ี
ผ่านมา   ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ กรณิการ์  [8]  ท่ีไดท้าํ
การพฒันาโปรแกรมเล่นดนตรีไทยบนระบบปฏิบติัการณ์แอน
ดรอยด์  และมีผลของการพิจารณาคุณภาพของระบบอยู่ใน
ระดบัดี  คุณภาพในด้านความถูกตอ้งอยู่ในระดบัดี  คุณภาพ
ด้านการใช้งานอยู่ในระดับดี และคุณภาพด้านการออกแบบ
หน้าจออยู่ในระดบัดี  และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของวิลยัพร  
[9] ซ่ึงพฒันาแอพพลิเคชัน่  ฝึกทกัษะทางคณิตศาสตร์   และมี
ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญทั้งทางดา้นเน้ือหา ดา้น
การออกแบบ และการวดัผลอยูใ่นระดบัดีมาก  ทั้งน้ีการเรียนรู้
ผา่นแอพพลิเคชัน่บนโทรศพัทมื์อถือ  ถือ
เป็นการเรียนรู้ในแนวทางใหม่ดงัประโยคท่ีวา่ “ the right  infor
mation to the right person on the right device in the right  way
all the right time in the right context”  การศึกษาในยคุต่อไปน้ี
จะเป็นการเรียนรู้แบบรายบุคคล     และเป็นการศึกษาแบบไม่มี
ขั้นตอน     ผูเ้รียนจะมีอิสระเตม็ท่ีในการเลือกท่ีจะศึกษาตามแต่
ความถนดัและความพร้อมของตนเอง [10]

ผลการประเมินความคิดเห็นของผู ้ใช้งาน      ซ่ึ งเป็น
นักศึกษาระดบัปริญญาตรีชั้นปีท่ี 1   ภาควิชาครุศาสตร์ไฟฟ้า    
พบวา่ผล 
การประเมินความคิดเห็นโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก  นัน่แสดงวา่ 
แอพพลิเคชัน่ท่ีออกแบบมาน่าสนใจ และส่งผลต่อความคิดเห็น 
ของผูใ้ชง้านสอดคลอ้งกบัหลกัการ  และแนวคิดของบรรฑูรณ์ 
[11] ท่ีใหค้วามหมายของความคิดเห็นวา่  หมายถึง  ความรู้สึก
ท่ีมีความสุขเม่ือไดรั้บผลสาํเร็จตามความมุ่งหมาย      ตามความ
ตอ้งการหรือแรงจูงใจ  ดงันั้นความคิดเห็นในการเรียนคือความ
รู้สึกท่ีชอบในการปฏิบติักิจกรรมการเรียนการสอน    เม่ือทาํจน
บรรลุผลสาํเร็จแลว้ส่งผลใหผู้เ้รียนมีความสุข    ผลท่ีไดจ้ากการ
นาํแอพพลิเคชัน่มาใชป้ระกอบการเรียนการสอน   ทาํใหผู้เ้รียน
มีการทาํกิจกรรมมากข้ึนกวา่การเรียนในหอ้งเรียนแบบเดิม  แต่

เพียงอยา่งเดียว  ซ่ึงเป็นการเรียนท่ีทาํใหผู้เ้รียนเบ่ือหน่ายไดง่้าย
ดงันั้นการนาํแอพพลิเคชัน่ท่ีพฒันาข้ึนใชป้ระกอบการเรียนการ
สอนน้ี จะทาํใหก้ารเรียนการสอนมีความน่าสนใจมาก    ผูเ้รียน
จึงมีความคิดเห็นต่อแอพพลิเคชัน่น้ีอยูใ่นระดบัมาก  ซ่ึงไดส้อด 
คลอ้งกบังานวจิยัของ ดาราวรรณ [3] ท่ีทาํการวิจยัถึงการพฒันา 
แอพพลิเคชัน่เพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฏิบติัการแอนดรอยดซ่ึ์ง 
พบวา่ความคิดเห็นของผูใ้ชง้านท่ีมีต่อแอพพลิเคชัน่ท่ีพฒันาข้ึน 
มานั้นอยูใ่นระดบัมากเช่นเดียวกนั 
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