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บทคัดย่อ 

การวิจัยคร้ังนีม้วีัตถปุระสงค์ เพ่ือ 1) ศึกษาความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยคีวามจริงเสริมส าหรับ
รายวิชา ทฤษฎีและค านวณช่างยนต์ 2) ประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม
ส าหรับรายวิชา ทฤษฎีและค านวณช่างยนต์ กลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 3 สาขาวิชาเคร่ืองกล 
ภาควิชาเคร่ืองกล วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกล้าพระนครเหนือ จ านวน 67 คน  ได้มาโดย
วิธีการสุ่มแบบเจาะจง ด าเนินการโดยใช้แบบสอบถามแบบประมาณค่าความคิดเห็น 5 ระดับ โดยมีหัวข้อท่ีได้จากการสังเคราะห์
ข้อมูลจากเอกสารประกอบการเรียน วิชา ทฤษฎีและค านวณช่างยนต์ ท้ังหมด 24 หัวข้อ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติพืน้ฐาน ได้แก่ 

ค่าเฉลี่ย และจ านวนร้อยละ ผลการวิจัยพบว่า 1) หัวข้อท่ีน ามาพัฒนาส่ือในคร้ังนีม้ีจ านวนท้ังหมด 12 หัวข้อ (ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 4.0 ขึน้
ไป) 2) ใช้ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ในการพัฒนาส่ือ (ค่าร้อยละ 54.5) 3) องค์ประกอบท่ีมีความเหมาะสมในการท างานของส่ือ 
ได้แก่ แสดงภาพสามมิติ แสดงข้อความอธิบายส่วนประกอบต่าง ๆ ของเคร่ืองยนต์ มีเสียงผู้บรรยายประกอบ และมีปุ่มควบคุมการ
ท างานของส่ือ (ค่าร้อยละตั้งแต่ 40.0 ขึน้ไป) 4) มาร์คเกอร์ส าหรับการท างานร่วมกับส่ือ ควรเป็นรูปภาพในเอกสารประกอบการ
เรียนในรายวิชา ทฤษฎแีละค านวณช่างยนต์ (ค่าร้อยละ 74.2) 

ค ำส ำคัญ: การประเมินความตอ้งการจ าเป็น  เทคโนโลยคีวามจริงเสริม  ช่างยนต ์

Abstract 

The purpose of this research were to 1) study needs to develop learning media with augmented reality technology on 

Automotive Calculation and Theory subject. 2) need assessment to develop learning media with augmented reality 

technology on Automotive Calculation and Theory subject. The example of this research were 67 students who studied in 

Vocational Certificate in Mechanical level 3 College of Industrial Technology King Mongkut’s University of Technology 

North Bangkok by purposive sampling. Data were collected through questionnaires to assess the scale five-star reviews, 

กำรประเมินควำมต้องกำรจ ำเป็นเพ่ือพฒันำส่ือกำรเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยคีวำมจริงเสริม 
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which includes topics from synthesis of textbook on Automotive Calculation and Theory subject with a total of 24 

topics.The statistics used in data analysis were mean and percentage. The results showed that 1) topics in this 

development with a total of 12 (since mean 4.0 or higher). 2) used Android operating system development (54.3 percent). 

3) this learning media developed should be able to show 3D images, show messages describing the various components

of the vehicle’s parts, plat narrative voice while playing and show button control (since 40.0 or higher).   4) Markers 

should be pictures in textbook on Automotive Calculation and Theory subject (74.2 percent). 

Keyword: need assessment, augmented reality, automotive. 

1. บทน ำ
ในรายวิชาต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท างานของเคร่ืองยนต์

กลไก ซ่ึงอุปกรณ์ทั้งหลายต่างท างานร่วมกนัอยูภ่ายใน และไม่
สามารถมองเห็นขั้นตอนการท างานภายในได ้เช่น การเคล่ือนท่ี
ของลูกสูบในหอ้งเผาไหมข้องเคร่ืองยนตดี์เซล การท างานของ
ระบบส่งก าลงัของรถยนต ์เป็นตน้ อาจเป็นปัญหาส าหรับการ
เรียนรู้ท่ีตอ้งอาศัยจินตนาการ ซ่ึงท าให้เกิดความเข้าใจท่ีไม่
ชัดเจนแก่ผูเ้รียน การเรียนรู้ผ่านส่ือต่าง ๆ จึงเป็นเร่ืองส าคญั
ส าหรับผูเ้รียนท่ีจะเรียนรู้เพื่อให้เขา้ใจหลักการท างานอย่าง
ถูกตอ้ง  

ในโลกยุคดิจิตอลมีส่ือการเรียนรู้หลากหลายท่ีสามารถ
แสดงการท างานภายในของระบบเคร่ืองยนตก์ลไกต่าง ๆ โดยท่ี
ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ไดแ้ก่ การเรียนรู้ผ่านการ
ชมภาพวีดีโอออนไลน์จากเวบ็ไซต์ต่าง ๆ เช่น YouTube หรือ
การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีความจริงเสริม ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีท่ี
น่าสนใจ และเหมาะสมแก่การเรียนรู้ท่ีตอ้งอาศยัจินตนาการใน
การท าความเขา้ใจเน้ือหาอีกรูปแบบหน่ึง 

เทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) เป็น
เทคโนโลยี ท่ีแสดง ส่ือประสม (Multimedia) ทั้ งภาพ น่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว ภาพวีดิโอ ขอ้ความ เสียง และการปฏิสัมพนัธ์
ท่ีแสดงออกมาในรูปแบบสามมิติผา่นคอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน 
และรวมถึงอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์รูปแบบอ่ืน ๆ ท่ีเทคโนโลยี
ความจริงเสริมรองรับ ซ่ึงปัจจุบนัมีการน าเทคโนโลยคีวามจริง
เสริมมาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนอย่างแพร่หลาย 
โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการเรียนรู้ท่ีจ าเป็นตอ้งอาศยัจินตนาการ ซ่ึง
เทคโนโลยีความจริงเสริมเป็นเทคโนโลยีท่ีสามารถแสดงส่ือ
สามมิติซ้อนบนสภาพแวดลอ้มปกติได ้โดยผ่านทางจอภาพ

ของอุปกรณ์ท่ีใช้งาน [1] ท าให้สามารถแก้ไขปัญหาในการ
เรียนรู้ท่ีตอ้งอาศยัจินตนาการได ้สอดคลอ้งกบั ธีรเดช และคณะ 
[2] กล่าวไวว้่า ส่ือการเรียนการสอนท่ีพฒันาดว้ยเทคโนโลยี
ความจริง เส ริม  สามารถสร้างพัฒนาการ เ รียน รู้  ความ
กระตือรือร้น ความคิดสร้างสรรค์ รวมไปถึงการสร้าง
จินตนาการใหก้บัผูเ้รียน ท าใหเ้กิดความสนุกสนานในบทเรียน
ดงันั้นส่ือการเรียนการสอนท่ีพฒันาดว้ยเทคโนโลยีความจริง
เสริม จึงเป็นทางเลือกใหม่ส าหรับการพฒันาส่ือการเรียนการ
สอนในศตวรรษท่ี 21 เพื่อส่งเสริมการพฒันาการของผูเ้รียนท่ี
สมบูรณ์ยิง่ข้ึนและต่อยอดการวจิยัในอนาคต

ในปัจจุบนัมีการน าสมาร์ทโฟนมาใชร่้วมในการศึกษามาก
ข้ึน [3] เน่ืองจากความสะดวกในการใชง้าน พกพาง่าย ถือเป็น
ส่ิงจ าเป็นท่ีคนในสังคมยุคปัจจุบันต้องการใช้ทั้ งในการ
ติดต่อส่ือสาร ความสามารถในการเล่นหรือใช้งานส่ือต่าง ๆ 
เปรียบเสมือนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาขนาดเลก็ ซ่ึงคุณสมบติั
ท่ีกล่าวมาสอดคลอ้งกบัความตอ้งการใชง้าน [4] ท่ีผูใ้ชส้ามารถ
ควบคุมการเรียนไดด้ว้ยตนเอง ตามความตอ้งการไดทุ้กสถานท่ี 
ทุกเวลา ถือเป็นการเรียนท่ีสามารถปรับตามความเหมาะสมได ้
ซ่ึงผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ตามความสนใจ และ
ความถนดัของแต่ละบุคคลอยา่งมีจุดหมาย 

2. วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย
2.1 เพื่อศึกษาความตอ้งการจ าเป็นในการพฒันาส่ือการ

เรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยคีวามจริงเสริมส าหรับรายวิชา ทฤษฎีและ
ค านวณช่างยนต ์
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2.2 เพ่ือประเมินความตอ้งการจ าเป็นในการพฒันาส่ือการ
เรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยคีวามจริงเสริมส าหรับรายวิชา ทฤษฎีและ
ค านวณช่างยนต ์

3. ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง

3.1 เทคโนโลยคีวำมจริงเสริม (Augmented Reality : AR)
เทคโนโลยีความจริงเสริม คือการพัฒนาเทคโนโลยีท่ี

ผสมผสานสภาพแวดลอ้มปกติ หรือโลกแห่งความจริงเขา้กบั
ส่ือประสม เช่น ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ภาพวีดิโอ ขอ้ความ 
เสียง ผา่นซอฟตแ์วร์และอุปกรณ์เช่ือมต่อต่าง ๆ เช่น กลอ้งเวบ็
แคม คอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน หรือุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์อ่ืน ๆ 
ท่ี เ ก่ียวข้อง โดยภาพแห่งโลกความจริงกับส่ือประสมจะ
แสดงผลผา่นหนา้จอคอมพิวเตอร์ หนา้จอสมาร์ทโฟน หรือบน
อุปกรณ์แสดงผลอ่ืน ๆ ซ่ึงเม่ือการแสดงผลของความจริงเสริม
ปรากฏข้ึนมาจะเกิดการปฏิสัมพันธ์กับผู ้ใช้ทันที [5] โดย
กระบวนการท า ง านของ เทคโนโลยี ค ว ามจ ริ ง เ ส ริ ม 
ประกอบดว้ย 3 กระบวนการ ดงัน้ี 

3.1.1 ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ ภ าพ  (Image Analysis) เ ป็ น
ขั้นตอนการคน้หาภาพมาร์คเกอร์ (Marker) ในภาพท่ีก าลงัส่อง
ผา่นกลอ้งเพื่อน ามาวิเคราะห์ค่าความถูกตอ้งของรูปแบบมาร์ค
เกอร์แลว้สืบคน้จากฐานขอ้มูลมาร์คเกอร์ (Marker Database)  

3.1.2 การค านวณหาค่าต าแหน่งเชิง 3 มิติ  (Pose 
Estimation) ระหวา่งกลอ้งกบัมาร์คเกอร์ 

3.1.3 หากภาพท่ีกลอ้งก าลงัส่องมีรูปแบบตรงกนัหรือ
ใกลเ้คียงกนักบัภาพในฐานขอ้มูลมาร์คเกอร์ กระบวนการสร้าง
ภาพสามมิติจะเกิดข้ึน (3D Rendering) เป็นการเพิ่มส่ือประสม
เขา้ไปในภาพ โดยใชค้่าต าแหน่งเชิง 3 มิติ ค  านวณมุมมองการ
แสดงของส่ือประสม ดงัภาพท่ี 1 

3.2 วชิำทฤษฎแีละค ำนวณช่ำงยนต์ 
วิชาทฤษฎีและค านวณช่างยนต ์รหัสวิชา 321151 เป็นวิชา

พื้นฐานของนกัศึกษาระดบั ปวช. สาขาวิชาเคร่ืองกล ภาควิชา
เคร่ืองกล วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  เน้ือหาในรายวิชา
เก่ียวกบัลกัษณะการท างานและองค์ประกอบของเคร่ืองยนต์ 
การแบ่งชนิดของเคร่ืองยนต ์การท างานของระบบต่าง ๆ ของ

รถยนต ์เช่น ระบบประจุอากาศ ระบบน ้ามนัเช้ือเพลิง ระบบส่ง
ก าลงั และการค านวณหาค่าของผลลพัธ์ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบั
เคร่ืองยนต์ เช่น ปริมาตรดูด อัตราอัด อัตราการส้ินเปลือง
เช้ือเพลิง เป็นตน้ 

3.3 กำรเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-Directed Learning) 
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง [6] เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียน

สามารถคน้ควา้หาความรู้ในเร่ืองท่ีสนใจไดอ้ยา่งอิสระ ในช่วง
เวลาหรือสถานท่ีใดกไ็ด ้โดยครูผูส้อนไดจ้ดัเตรียมอุปกรณ์หรือ
เคร่ืองมือในการเรียนรู้ไวอ้ยา่งเป็นระบบ เพื่อมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนมี
การพฒันาความรู้และทกัษะของตนเอง 

4. ขอบเขตกำรวจิัย

4.1 ประชำกรและกลุ่มตวัอย่ำง
ประชากร คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

(ปวช.) ชั้นปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2558 ท่ีผ่านการเรียนในรายวิชา 
(321151) ทฤษฎีและค านวณช่างยนต์ วิทยาลัยเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนคร
เหนือ จ านวน 206 คน 

กลุ่มตวัอย่าง คือ นักศึกษาระดบัประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
(ปวช.) ชั้นปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2558 ท่ีผ่านการเรียนในรายวิชา 
(321151) ทฤษฎีและค านวณช่างยนต์ วิทยาลัยเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนคร
เหนือ จ านวน 67 คน โดยวธีิสุ่มแบบเจาะจง 

ภำพที่ 1 : โมเดลรถยนตส์ามมิติแสดงข้ึนมาเม่ือภาพมาร์คเกอร์
ท่ีก าลงัส่องตรงกนัหรือใกลเ้คียงกบัฐานขอ้มูลมาร์ค
เกอร์
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4.2 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
แบบสอบถามแบบประมาณค่าความคิดเห็น 5 ระดบั โดย

แบ่งออกเป็น 4 ส่วน และขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ อีก 1 ส่วน ดงัน้ี 
4.2.1 ส่วนที่ 1 หัวขอ้ต่าง ๆ ในรายวิชา ทฤษฎีและ

ค านวณช่างยนต์ท่ีผูว้ิจยัเห็นสมควรจะน ามาพฒันาในส่ือการ
เรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยีความจริงเสริม ประกอบดว้ยหัวขอ้ท่ีได้
จากการสังเคราะห์ขอ้มูลจากเอกสารประกอบการเรียน วิชา 
ทฤษฎีและค านวณช่างยนตท์ั้งหมด 24 หวัขอ้ ไดแ้ก่ 

- เคร่ืองยนตดี์เซล 2 จงัหวะ
- เคร่ืองยนตดี์เซล 4 จงัหวะ
- เคร่ืองยนตเ์บนซิน 2 จงัหวะ
- เคร่ืองยนตเ์บนซิน 4 จงัหวะ แบบใชค้าร์บูเรเตอร์
- ระบบประจุอากาศแบบซูปเปอร์ชาร์จเจอร์
- ระบบประจุอากาศแบบเทอร์โบชาร์จเจอร์
- ระบบน ้ามนัเช้ือเพลิงเบนซิน แบบใชค้าร์บูเรเตอร์
- ระบบน ้ามนัเช้ือเพลิงดีเซล
- ระบบหล่อล่ืนเคร่ืองยนต์
- ระบบระบายความร้อนดว้ยอากาศ
- ระบบระบายความร้อนดว้ยน ้า
- คลตัชส์ าหรับรถกระปุกเกียร์ธรรมดา
- กระปุกเกียร์ธรรมดาแบบซิงโครเมช
- กระปุกเฟืองทา้ย
- พวงมาลยัเฟืองตวัหนอนและเฟืองเส้ียวแบบธรรมดา
- พวงมาลยัเพาเวอร์แบบเฟืองตวัหนอนและเฟืองเส้ียว
- พวงมาลยัแร็คแอนดพ์ิเนียนแบบธรรมดา
- พวงมาลยัเพาเวอร์แบบแร็คแอนดพ์ิเนียน
- โชค้อพัท างานจงัหวะเดียว
- โชค้อพัท างานสองจงัหวะ
- โชค้อพัน ้ามนั
- โชค้อพัแก๊ส
- ระบบดรัมเบรก
- ระบบดิสกเ์บรก

4.2.2 ส่วนที่ 2 ระบบปฏิบติัการบนสมาร์ทโฟนท่ีจะ
น ามาใช้รองรับส่ือการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
ไดแ้ก่ 

- ระบบปฏิบติัการ IOS
- ระบบปฏิบติัการ Android
- ระบบปฏิบติัการ Windows Phone
4.2.3 ส่วนที ่3 องคป์ระกอบในการท างานของส่ือการ

เรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยคีวามจริงเสริม ไดแ้ก่ 
- แสดงภาพสามมิติ
- แสดงภาพเคล่ือนไหว วีดีโอ
- แสดงขอ้ความอธิบายส่วนประกอบต่าง ๆ
- มีเสียงการท างานของเคร่ืองยนตป์ระกอบ
- มีเสียงผูบ้รรยายประกอบ
- สามารถเล่นวนซ ้ าไดอ้ตัโนมติั
- มีปุ่มควบคุมการท างานของส่ือ
4.2.4 ส่วนที่ 4 มาร์คเกอร์ส าหรับการท างานร่วมกบั

ส่ือการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยคีวามจริงเสริม ไดแ้ก่ 
- น ารูปภาพในเอกสารประกอบการเรียนในรายวิชา

ทฤษฎีและค านวณช่างยนต ์
- สร้างหนงัสือแยกต่างหาก ส าหรับรวบรวมมาร์คเกอร์

เท่านั้น 

5. วธีิด ำเนินกำรวจิัย
สามารถอธิบายวิธีด าเนินการวิจยัการประเมินความตอ้งการ

จ าเป็นเพื่อพฒันาส่ือการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยีความจริงเสริม
ในรายวชิา ทฤษฎีและค านวณช่างยนต ์ไดด้งัน้ี 

5.1 ศึกษาขอ้มูลเน้ือหาในเอกสารประกอบการเรียนใน
รายวิชา ทฤษฎีและค านวณช่างยนต ์และเอกสาร งานวิจยั และ
ต าราอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งในรายวิชา รวมถึงศึกษาการพฒันาส่ือ
เทคโนโลยคีวามจริงเสริมบนสมาร์ทโฟน 

5.2 ออกแบบแบบสอบถามส าหรับประเมินความตอ้งการ
จ าเป็นในการพฒันาส่ือการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริง
เสริมส าหรับรายวชิา ทฤษฎีและค านวณช่างยนต ์ 

5.3 ตรวจสอบความเหมาะสมของแบบสอบถามโดย
อาจารยผ์ูเ้ช่ียวชาญในรายวชิา ทฤษฎีและค านวณช่างยนต ์
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5.4 ปรับปรุงแกไ้ขแบบสอบถามใหมี้ความเหมาะสมตาม
ค าแนะน าของอาจารยผ์ูเ้ช่ียวชาญในรายวิชาให้เรียบร้อย และ
ส่งแบบสอบถามใหก้ลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 67 คน ประเมินต่อไป 

5.5 เก็บรวบรวมข้อมูลในแบบสอบถามและวิเคราะห์
ขอ้มูลดว้ยสถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย และจ านวนร้อยละ 

6. ผลกำรวิจัยและอภิปรำยผล
จากการวิเคราะห์ขอ้มูลจากการท าแบบสอบถามของกลุ่ม

ตวัอยา่ง สามารถสรุปผลการวจิยัไดด้งัน้ี 
6.1 หัวขอ้ท่ีน ามาพฒันาส่ือในคร้ังน้ีมีจ านวนทั้งหมด 12 

หัวขอ้ โดยเลือกหัวขอ้ท่ีมีค่าความตอ้งการจ าเป็นท่ีมีค่าตั้ งแต่ 
4.0 ข้ึนไป ดงัภาพท่ี 2 

6.2 ระบบปฏิบติัการท่ีน ามาใชร้องรับส่ือการเรียนรู้ดว้ย
เทคโนโลยคีวามจริงเสริม คือระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์โดย
เลือกจากค่านิยมสูงสุด ร้อยละ 54.5 ดงัภาพท่ี 3 

6.3 มาร์คเกอร์ส าหรับการท างานร่วมกบัส่ือการเรียนรู้
ความจริงเสริม ควรเป็นรูปภาพในเอกสารประกอบการเรียนใน
รายวิชา ทฤษฎีและค านวณช่างยนต์ เลือกจากค่านิยมสูงสุด 
ร้อยละ 74.2 ดงัภาพท่ี 4 

ภำพที่ 2  ผลลพัธ์ความตอ้งการจ าเป็นของหวัขอ้ทั้ง 24 หวัขอ้ 
ท่ีไดจ้ากการประเมินของกลุ่มตวัอยา่ง 

ภำพที่ 3 : ผลลพัธ์ค่าร้อยละของระบบปฏิบติัการท่ีไดจ้ากการ
ประเมินของกลุ่มตวัอยา่ง 

ภำพที่ 4 : ผลลพัธ์ค่าร้อยละของมาร์คเกอร์ท่ีไดจ้ากการประเมิน
ของกลุ่มตวัอยา่ง 
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6.4 องคป์ระกอบท่ีมีความเหมาะสมในการท างานของส่ือ
การเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยีความจริงเสริม ไดแ้ก่ แสดงภาพสาม
มิติ แสดงขอ้ความอธิบายส่วนประกอบต่าง ๆ ของเคร่ืองยนต์ 
มีเสียงผูบ้รรยายประกอบ และมีปุ่มควบคุมการท างานของส่ือ 
โดยเลือกองค์ประกอบท่ีมีค่า ร้อยละตั้ งแต่  40.0  ข้ึนไป 
ดงัภาพท่ี 5 

7. สรุปผลกำรวิจัย 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษา และประเมินความ
ตอ้งการจ าเป็นในการพฒันาส่ือการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยคีวาม
จริงเสริมส าหรับรายวิชา ทฤษฎีและค านวณช่างยนต์ จาก
ผลการวิจยัไดห้วัขอ้ท่ีน ามาพฒันาส่ือในคร้ังน้ีมีจ านวนทั้งหมด 
12 หวัขอ้ ไดแ้ก่ 

7.1 พวงมาลยัเฟืองตวัหนอนและเฟืองเส้ียวแบบธรรมดา 
7.2 เคร่ืองยนตเ์บนซิน 4 จงัหวะ แบบใชค้าร์บูเรเตอร์ 
7.3 กระปุกเกียร์ธรรมดาแบบซิงโครเมช 
7.4 กระปุกเฟืองทา้ย 
7.5 เคร่ืองยนตดี์เซล 4 จงัหวะ 
7.6 พวงมาลยัเพาเวอร์แบบแร็คแอนดพ์ิเนียน 
7.7 ระบบน ้ามนัเช้ือเพลิงดีเซล 
7.8 ระบบน ้ามนัเช้ือเพลิงเบนซิน แบบใชค้าร์บูเรเตอร์ 
7.9 ระบบประจุอากาศแบบเทอร์โบชาร์จเจอร์ 

7.10 คลตัชส์ าหรับรถกระปุกเกียร์ธรรมดา 
7.11 โชค้อพัน ้ามนั 
7.12 ระบบระบายความร้อนดว้ยน ้า 
หลังจากนั้ นจึงน าหัวข้อทั้ ง 12 หัวข้อท่ีผ่านการประเมิน

ความตอ้งการจ าเป็นแลว้น าไปพฒันาเป็นส่ือการเรียนรู้ด้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริมในรูปแบบแอปพลิเคชนับนสมาร์ท
โฟนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ โดยส่องผ่านมาร์คเกอร์ท่ี
เป็นรูปภาพประกอบในหนังสือเรียนในรายวิชา ทฤษฎีและ
ค านวณช่างยนต์ เพื่อไปด าเนินการวิจยัในลกัษณะการเรียนรู้
ดว้ยตนเองในขั้นต่อไป 
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ภำพที่ 5 : ผลลพัธ์ค่าร้อยละขององคป์ระกอบท่ีไดจ้ากการ
ประเมินของกลุ่มตวัอยา่ง 
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